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“Mi pasado no es un recuerdo. Es una fuerza en mi 
atras. Empuja y dirige. Puede que no siempre me guste 
donde me lleva, pero como toda historia, el pasado 


necesita resolución. Lo que es pasado es prólogo." 


Samus Aran 
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¿CÓMO JUGAR ESTE LIBRO JUEGO? 


¡Diviértete con un RPG completo! Este volumen es un 
Librojuego revolucionario que añade elementos de un rol 
juego en formato libro como ya sabemos. Además 
para tomar decisiones, tendrás que enfrentarte a varios enemigos que 
atacará mientras te mueves de una habitación a otra. La aventura 
continuará a través de estas batallas, al igual que en la versión de 
Sistema de disco Famicom Metroid. Abajo encontrarás 
las reglas para jugar, que pueden considerarse un poco 
complejo para algunas personas. Por favor lea las instrucciones 
detenidamente para asimilarlos antes de caer en el juego. 

El uso de datos es obligatorio para disfrutar de este 
libro de juego Si el texto le pide que tire los dados, usted 
tiene que rodar físicamente uno. Si un dato no está disponible 
nivel en este momento, no te preocupes: pies de página 
las cartas de acción tienen una cara impresa (simplemente ábralas en 
una página aleatoria para definir tu próximo destino). 
Puede ser más fácil usar estos "datos falsos" que 
datos físicos la mayor parte del tiempo, evitando así la molestia 


llevando un objeto más además del propio libro. 
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PARRAFOS DE MOVIMIENTO Y COMBATE 


El texto se dividira en dos tipos de parrafos: "de 
movimiento" y "combate". Los parrafos de movimiento son 
descripciones de las habitaciones que cruzara, cada una identificada 
por una letra y un numero, como [A-2]. Las tres zonas de juego 
estan representados en mapas que puede utilizar para 
guia. Tenga cuidado ya que el número asociado a la habitación no es 
corresponde necesariamente al número de párrafo. Para si 
para moverte entre zonas debes seguir las indicaciones del texto. 

En la imagen de la página siguiente se puede ver cómo el 
el juego funciona Cada vez que entras en una nueva habitación, 
se producirá un “combate”, en estos casos habrá que tener en cuenta la 
párrafo en el que se encuentra antes de seguir la referencia indi 
cada uno más abajo (que podría ser ir a otro párrafo 
cuánto tirar el dado para determinar la acción). En este punto 
se producirá una pelea en la que tendrás que elegir cómo acercarte 
el enemigo y qué arma usar contra él. 

Una vez finalizada la pelea, el texto mostrará la referencia “a 
el párrafo fuente”: será necesario volver al párrafo original 


del movimiento anterior (que anotaste) y sigue leyendo el 
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de la inscripción "después de la batalla". Si no lo escribiste, no lo hagas. 


puede continuar, por lo que debe utilizar el Registro 
Comportamiento. Es normal enfrentarse al mismo enemigo varias veces, asi que 


no se sorprenda si lee el mismo pasaje mas de una vez. 


COMO TRANSITAR ENTRE OS PARAGRAFOS 


ANOTE A REF DO 
PARAGRAFO (#122) 


VOLTE AO 
PARAGRAFO 
QUE VOCE 
ANOTOU 
(#122) 


LEIA O 
"DEPOIS DA 


CERTIFIQUE-SE DE ANOTAR A REF! 

as MÈ BATALHA" E 

SE VOCÊ NÃO \ $ s pele 
FIZER ISSO, Y ; E iR PARAA 


ae £ f NA A > a 
NAO PODERÁ GEA X N Z PRÓXIMA 
N SY AS C3 SALA! 


Wet 4 Neat’: 
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BUSCA PUERTAS SECRETAS 


A medida que avanza a través de los parrafos en movimiento 
ment, puede encontrar referencias incompletas, algo 
como “> al #228”. 
Al igual que en Metroid para NES, aqui hay habitaciones 
escondido que tendras que encontrar por tu cuenta. A 
La Unica forma de hacer esto es buscar fisicamente en la sala principal. 
ried usando su identificador como referencia (que es sin 
pre presente bajo el numero de parrafo) y los digitos ya revisados 
lados en referencia. Además, en casos excepcionales, el texto 
puede proporcionar sugerencias para localizar referencias cruzadas ocultas. 
tas. Para eso, tu trabajo será pasar las páginas a la velocidad 
correctamente, hojeándolas continuamente y sin volver atrás si 
paso de punto: solo tienes un intento de encontrar 
la referencia cruzada, y si falla, tendrá que seguir adelante y 
intenta en otro momento. Recuerda que siempre hay un camino de regreso. 
Esta es solo una regla recomendada por nosotros, es decir. 
puede optar por aplicarlo o no, pero tenga en cuenta 
el desafío como si estuvieras jugando un juego real para 


o ¡Sistema de disco Famicom! 
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ENERGIA / TANQUES DE ENERGIA 


La energia es el alma de Samus Aran. samus comienza 
con un solo Tanque de Energia llamado "inicial", pero se puede co 
letar otros tres, identificados por las letras A, B y C. 

Cada tanque de energia contiene 30 puntos de energia, que pueden 
debe perderse si Samus recibe daño. ¿Es posible recuperar 
rar anteriormente perdió puntos de energía al derrotar a al 
armas enemigas. Además, recoge una nueva reserva de Energy Tank. 
inmediatamente taurará a plena energía, llenando todo 
Tanques de Energía ya recogidos. Si los tanques están llenos, el 
se ignorarán los puntos de energía obtenidos en exceso. 

Si todos los puntos de energía se agotan el juego actual 
termina, pero no tienes que empezar de cero, como 
se explicará en la sección "Reinicio después de una derrota". 

Samus comenzará un nuevo juego con 10 puntos de vida. 
energía, independientemente de cuántos tanques de energía tengas 
su. Esta regla recrea una de las peculiaridades del Metroid original. 
ginal, es decir, el hecho de partir en una condición de debilidad 
extremo; sin embargo, hace que el viaje sea aún más difícil. Caso 


Si lo desea, puede comenzar con el tanque de arranque lleno. 
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para un juego mas facil o con solo 10 puntos de energia 


si elige jugar en el modo "original". 


MISILES 


Además de los tanques de energía, Samus también podrá recolectar 
quince Tanques de Misiles, indicados por un número del 1 al 15. 
a diferencia de Energy Tanks, el juego siempre comienza sin necesidad de 
No hay misiles disponibles. Cada Tanque de Misiles puede contener dos 
misiles, que deben desactivarse poco después de su uso, si 
siguiendo las instrucciones. 

Al igual que con la energía, los misiles pueden 
recuperarse al derrotar a los enemigos, pero su número no 
vuelve al máximo cuando se recoge un depósito nuevo. Para obtener 
un tanque de misiles simplemente aumenta la capacidad total, 
no otorgar inmediatamente a Samus dos misiles adicionales 
nales, que deben ser recuperados/conquistados después de las batallas 
(este último detalle no está presente en el juego original). Más 
una vez, es aconsejable aplicar la regla estrictamente solo si 
quieres jugar en el modo "original". En “modo fácil”, dos misiles 


se agregará una vez que se obtenga un tanque de misiles. 
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OBJETOS 


Además de los tanques de energía y los tanques de misiles, podrás co 
suelta algunos objetos durante la aventura, especialmente armas, 
para usarlos en la batalla. La aventura comienza con solo uno 
Artículo disponible: el Long Beam. Todos los objetos recogidos, con 


Con la excepción de los misiles, tienen un uso infinito. 


DANOS A MADRE CEREBRO 


A lo largo del juego te enfrentarás a varios enemigos. O 
el más fuerte de ellos es el enemigo final, Mother Brain. Necesitas 
inflige diez golpes en él para derrotarlo marcando las casillas re 


daños, siempre siguiendo las indicaciones del texto. 


PUERTAS ROJAS 


Las puertas rojas son puertas especiales que solo pueden ser 
abierto a costa de dos misiles. Después de abrirlos, usted 
verá marcar la casilla junto al número del párrafo donde se encuentra 


tan localizada. Al hacer esto, será posible monitorear si el 
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la puerta fue derribada o no. Abrir puertas amarillas sera 


Se necesitan cuatro misiles. 


[Nota de traducción: de hecho, el texto original dice que son 
Se necesitaron cinco misiles para abrir puertas amarillas, pero en Para 
el grafico #173 y siguientes sólo se requieren cuatro: supondremos, por 
tanto es así que el segundo valor es correcto. También vale la pena señalar que este 
mecánica anticipa por muchos años los cuadros de selección presentes en el 
famosa serie "Fabled Lands", que obviamente se puede evitar 


notando en el mapa que su puerta roja está abierta.] 


ANOTE A CAIXA SOB 
O NÚMERO DO ITEM 
NA SECÁO ANTERIOR 
PARA QUANDO VOCÉ 
PASSAR PELO MESMO 
[TEM MAIS TARDE 


NUNCA DEIXE ) ENTÃO VOLTE 


DE CONFERIR \ ATA tee 
ESCOLHA O 


SEU DESTINO 


© 
eN 


Machine Translated by Google 


METROID: ZEBES INVASION ORDER 


REINICIAR DESPUES DE UNA DERROTA 


Si la energía de Samus cae a cero o si encuentras 
trae un final anticipado, el juego actual termina. en un libro de juegos 
convencional tendría que empezar de nuevo desde el principio, pero este decía 
vro es diferente. Al igual que con la versión de Famicom, puede 
Puedes empezar de nuevo desde el área donde fuiste derrotado. 

Si se pierde en la Zona A = comience de nuevo en eln. 1. 

Si se pierde en la Zona B = comience de nuevo en el n.° 152. 

Si se pierde en la Zona C = comience de nuevo en el n.° 116. 

En la fase final puede reiniciar desde el párrafo 
pérdida para Mother Brain (que podría ser # 150 
como #17, pero después de reiniciar en la segunda alternativa, el 
la probabilidad de éxito en la batalla final aumenta exponencialmente 
mente. Por lo tanto, le sugerimos que comience de nuevo en el n.° 150). 

Es posible reiniciar el mantenimiento de artículos, tanques y misiles. 
recogidos, pero los puntos de energía volverán al valor inicial 
10 puntos (o 30 puntos en “modo fácil”). 

La explicación de las reglas terminó. ¡Son complejos! 
¿Los entendiste completamente? Para comprobar esto, tengo 


Hemos proporcionado un pequeño juego de prueba en las próximas páginas. 
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PARTIDO DE PRUEBA 


En esta simulación, al igual que en el juego real, en 


adelante, acabamos de invadir la fortaleza hostil 
de Zebes. Lograr el objetivo utilizando las reglas ya aprendidas y 


el Registro de acciones (página 31), así como el siguiente mapa: 


MAPA DA PARTIDA DE TESTE 


OBJETIVO 


El objetivo es llegar a la habitación [X-7]. Comience con el párrafo #1. 
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#1 
[X-1] 


Esta es la sala de inicio. Hay una puerta normal al norte, desde 
color azul. Sólo puedes ir en esa dirección. 


Ve a la habitación norte [X-2] — al #5. 


#2 


[X-5] 


En esta sala hay una puerta azul al este y una puerta verde. 
suave hacia el norte. 

Combate — al #16 [es decir, después de anotar el número 
de este párrafo (#2), vaya al párrafo #16]. 

Después de la batalla: 

¿Está abierta la puerta roja? Si está cerrado y tú 
Si quieres ir al norte, necesitarás dos o más misiles. 
En ese caso > al #4. 

De lo contrario, es decir, si aún no tienes misiles. 
suficiente, no hay más remedio que irse a la habitación este. 


Si la puerta roja ya está abierta puedes elegir 
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libremente entre ir al norte o al este. 
Ve al norte — al #9. 


Ve hacia el este — al #7. 


#3 
[X-3] 


Esta zona no tiene otra salida que la apertura hacia el oeste que conduce a 
acceso a la habitación [X-2], por lo que es un callejón sin salida. 

Combate > ai #16 (es decir, después de anotar el numero 
este parrafo, vaya al parrafo #16). 

Después de la batalla: 

¿Encontraste el tanque de energía [A]? Si aún no lo has hecho 


recogido > para el #8. 


Si ya lo tienes, vuelve a la habitación oeste — al #5. 


#4 
[X-5] 


Disparas tus misiles a la puerta roja. 


Después de causar una gran explosion y levantar un 
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nube de polvo, su segundo disparo dejo un gran bu 
barrera fisica (-2 misiles en tu inventario. Marca la 
en el parrafo #2 para recordar en el futuro que 
esta puerta roja ya está abierta). 


Cruzas el agujero y te diriges a la habitación [X-6] — al #9. 


#5 
[X-2] 


Esta habitación forma parte de un corredor que va de norte a sur. 
Combate > al #16 (es decir, después de anotar el número 
este párrafo, vaya al #16). 
Después de la batalla: 
Un escaneo de radar revela la presencia de una habitación. 
escondido al este. El ID de la habitación en cuestión es [X-3]. 
Si puede, busque su referencia cruzada. Tú también 
puede proceder alli > a +?. 
Si no lo has encontrado, no tiene sentido ir al sur [X-1], porque 
Este es su punto de partida. Lo mismo ocurre si encuentras 
la habitación oculta, pero no quieres explorarla. 


Ve a la habitación norte [X-4] — al #7. 
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#6 
[x-4] 


Recoge el tanque de misiles [1]. La cápsula está vacía, pero tú 
puedes llenarlo con dos misiles si los encuentras. 

Ve a la habitación oeste o sur. 

Ve al oeste — al #2. 


Ve al sur — al #5. 


#7 
[X-4] 


Esta sala tiene dos salidas: una al oeste y otra al sur. 

Combate > al #16 (es decir, después de anotar el número 
este párrafo, vaya al #16). 

Después de la batalla: 

¿Eres dueño del tanque de misiles [1]? Si aún no lo has hecho 
encontrado > para #6. 

Si ya lo tienes, puedes elegir dónde ir. 

Ve al oeste — al #2. 


Ve al sur — al #5. 
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#8 
[X-3] 


Recoge el tanque de energía [A] y anótalo en el registro de acciones. 


Con los tanques llenos, regresa a la habitación oeste — al #5. 


#9 


[X-6] 


En esta sala hay una extraña estatua de piedra en el centro. 
tro. Una puerta roja lo separa de la habitación [X-5] al sur, 
mientras que al oeste hay una puerta azul que conduce a la habitación [X-7]. 
Combate — al #16 (es decir, después de anotar el número 
este párrafo, vaya al #16). 
Después de la batalla: 
Una tableta de piedra está unida a la base de la estatua y el 
En la parte superior hay un mapa que apunta a una habitación oculta. 
hizo: tenga en cuenta que la referencia cruzada para la habitación [X-3] es #3. 
Entonces, ¿dónde quieres ir ahora? ¿Sur u oeste? 
Ve al sur — al #2. 


Ve al oeste — al #10. 


24 


Machine Translated by Google 


METROID: ZEBES INVASION ORDER 


#10 
[X-7] 


Fin de la simulación. Ir a la sección "Finalización de la pareja 
ejecución de prueba" para comprobar si ha dominado las reglas o si 


hay que practicar un poco mas. 


#11 


Algunos misiles quedaron atras después de que el enemigo 
estar completamente vaporizado (si tiene un tanque de misiles 
con suficiente capacidad, +2 misiles a tu inventario). 
La batalla ha terminado _, al párrafo de origen (es decir, volver 
al párrafo que anotó y continúe leyendo desde 


después de la batalla:"). 


#12 


Zoomer es mas pesado de lo que pensaba. puede 
escapar rápidamente. — al párrafo fuente (o 


es decir, vuelve al párrafo que escribiste y sigue leyendo 


de "después de la batalla:"). 
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#13 


Una descarga eléctrica recorre tu cuerpo después de ser golpeado. 
por las espinas de Zoomer (-1 de energia). 


Sin embargo, haces un nuevo ataque — al #17. 


#14 


Has derrotado con éxito al enemigo, pero no puedes 
guia recuperar ni energia ni misiles. esto puede pasar 
a veces, ¡no te preocupes! — al párrafo fuente (o 
es decir, vuelve al párrafo que escribiste y sigue leyendo 


de "después de la batalla:"). 


#15 


Una extraña esfera de energía apareció de repente. 
cuando el enemigo desaparecía: es tu premio por vencerlo 
(+1 de energía) — al párrafo fuente (es decir, volver a 


el párrafo que anotó y continúe leyendo desde "desde 


por la batalla:"). 
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#dieciséis 


Se acerca un enemigo. ¡Cálmate! Es solo un Zoomer. 


Lucha —> al #18. 


Escapar — para #12. 


#17 


Ataque exitoso. Un rayo golpea el Zoomer, y en el 


En el mismo instante, la criatura es vaporizada por la alta temperatura. 


Tira los dados. 
Si103— al 445, 
Si205— al #44. 


Si 406 — al #414. 


#18 


Atacas a Zoomer. 
Tira los dados. 
Si 2, 4, 5 o 6 — al #17. 


Si 1 0 3 — al #413. 


27 


Machine Translated by Google 


FUTABASHA FAMICOM GAME BOOK SERIES 


FINALIZACION DEL PARTIDO DE PRUEBA 


¿Qué elementos puedo obtener al ejecutar la simulación con su 
¿cesar? Si progresas correctamente, recibirás Energía 
Tanque [A] y el Tanque de Misiles [1]. Quién no recolectó la Energía 
El tanque [A] no ha encontrado la habitación oculta al este de [X-2]. 

En cuanto a la habitación secreta, si vas a la habitación con la estatua de 
piedra [X-6], será posible encontrar la referencia correspondiente 

diente. En la simulación, es posible llegar a la meta sin encontrar 

trae el secreto, pero en el juego real habrá habitaciones ocultas en 

en cualquier lugar y será imposible progresar en el juego sin pasar 

Para ellos. Para obtener detalles sobre cómo encontrar habitaciones ocultas 
tas, consulte la sección "Búsqueda de puertos secretos" en las reglas. 

Si alguien obtuvo dos o más Tanques de Energía o Misiles 
Tanques, hay algo mal. Marcar siempre los elementos obtenidos en el 
Registre acciones y preste atención a los números y letras asociados 
a los tanques que recoges. 

Para aquellos que no pudieron abrir la puerta del gusano 
Iha, sigue el procedimiento para obtener misiles 
después de recoger el tanque de misiles. De hecho, estos últimos son sólo 


en cápsulas vacías. Los propios misiles se pueden recoger 
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después de derrotar a un enemigo. Al igual que en el juego real, tendras 
ignorar un misil si no tienes un Tanque de Misiles o 
espacio en un Tanque de Misiles para almacenar proyectiles. 

Por los que no pudieron volver a Pará 
gráfico de origen después de una batalla, recuerda siempre el año 
tar el número del párrafo de donde vienes. No es imposible 
capaz de recordar el número de la cabeza, sin embargo, a diferencia del simu 
lación, en el juego real muchas batallas se repetirán con varios 
enemigos. Incluso si recuerdas al principio, el párrafo de 
origen traerá dudas a medida que avancemos con las bases 
montacargas Asegúrese de tomar notas en el Registro de acciones. 

¿Y ahí? Si cometiste un error, lee de nuevo, 
cuidadosamente, las reglas del libro. De lo contrario, la preparación 


¡llego al fin! Es hora de comenzar el juego con Samus. 
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REGISTRO DE ACCION 


TANQUES DE ENERGIA 


JAJOMI 


OBJETOS Y NOTAS 


31 


Machine Translated by Google 


FUTABASHA FAMICOM GAME BOOK SERIES 


PARRAFO ORIGINAL 


PROGRESION DE PARRAFOS 
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MAPA A (BRINSTAR) 


[A-2] 


[A-1] 


COMENZAR 
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MAPA B (NORFAIR) 


[B-43] 


[B-41] 
[B-42] 
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[C-80] [ 
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TANQUES DE MISILES 


1 2 3 4 5 


11 12 13 14 15 


DANOS A MADRE CEREBRO 


INC [OA E 20 ee A, 
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MAPA DE LA FORTALEZA DE ZEBES 


ZONA A — BRINSTAR 


O norte do 
mapa fica 
para cima. 
Quadrados 
individuais 
sáo salas. 


Simbologia 
m sala 
vizinha 


Porta azul 
Porta 
se E vermeina 
_.... Porta 
a amarela 
+ _..... caminho 
y escondido 
caminho 
unidirecional 


—t (apenas um 


sentido) 
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ZONAS BEC — NORFAIR Y TOURIAN 


NVIYNOL 


NORFAIR 
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PROLOGO 


ESTAMOS NO FUTURO! 


La era de la Gran Exploración Espacial ha terminado y Fe 
Finalmente se estableció la deración galáctica. en el espacio profesional 
antecedentes, sin embargo, los individuos conocidos como piratas espaciales 
amenazar el orden impuesto por la Federación, llevando a cabo sus 
maniobras nefastas fuera del radar de la organización. 

El nombre de la facción deriva de los Sea Raiders, respon 
responsable de sembrar el terror durante la Era de la Exploración en el 
antigúedad. Hoy, los piratas navegan por el Cosmos 
a bordo de carabelas tecnológicas y su forma de actuar no cambia 
doy con el tiempo. Para responderlas en consecuencia, el Comité 
Central creó la Policía Federal Galáctica, pero el Universo está 
inmenso y el poder ofensivo de los piratas supera las capacidades 
cobertura de los hombres de la ley. Sentirse incapaz de capturar 
buscando a estos criminales astronautas, la Policía Galáctica decidió 
poner precio a las cabezas de los Piratas Espaciales. cuando me di cuenta 
cia llegó al público en general, la profesión conocida como “ca 


cazarrecompensas” ha sido certificado oficialmente. 
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Sin embargo, cuantos mas cazarrecompensas se vuelven 
se ofrecieron como voluntarios para las misiones, mas piratas se unieron 
Si. Si antes actuaban en pequefias bandas descentralizadas, 
ahora comienzan a agruparse en grupos mas grandes, cada vez 


mas fuertes y mas organizados, y su poder sigue aumentando. 


jUNA TRAGEDIA INMINENTE! 


Los Piratas Espaciales robaron una capsula que contenia 
una misteriosa criatura llamada "Metroid", responsable de 
diezmar la civilización del planeta SR388. La biocapsula fue creada 
ada para inhibir el crecimiento de Metroid durante su etapa 
larvaria, ya que, mientras está atrapada en el contenedor, sus funciones vitales 
será suspendido de forma segura. Sin embargo, si Metroid 


despertar y multiplicarse, toda la galaxia estará en grave peligro. 


METROID 


A primera vista, es solo una inocente criatura que revolotea. 


flotante que se asemeja a una medusa. Sin embargo, tiene el poder 


para aferrarse a otros seres vivos y absorber su energía vital. 
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El equipo de investigación del Comité Central nombró a un 
grupo de investigación para el estudio de los Metroids. Con eso, des 
se cubrió que un Metroid se mantenía en animación suspendida 
puede ser reanimado después del bombardeo continuo de rayos beta 
por un lapso de veinticuatro horas. 
En un acto arriesgado, el equipo de investigación retiró el 
criatura de su vaina de seguridad y la expuso a la radiación: poco 
Quedaron pocos científicos para contar la historia. el comité central 
solo pudo deshacerse del Metroid con la ayuda de todo el Tercer 
División de Fuerzas Espaciales Federadas. 
De hecho, esos seres eran más que entidades vivientes, 
con enorme energía y vitalidad mucho más allá de los limites de 
comprensión humana: ¡estos son los Metroids! Sera un desastre 
¿Qué pasaría si los piratas descubrieran el poder de lo que ahora tienen? 
en manos. Si estas criaturas se multiplican y se ven como 
armas biológicas, pronto serán utilizadas contra la Federación Galáctica y... 
Antes de que eso suceda, necesitas recuperarme. 
troid robado a toda costa. Una búsqueda frenética por parte de la Policía Ga 
lactica culminó con el descubrimiento de la fortaleza pirata, ubicada 
en un asteroide llamado Zebes. La fortaleza está controlada por 


gigantesca computadora biomecánica "Madre Cerebro". 
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La Policia Galactica atacó la base pirata con toda su fuerza. 
Sin embargo, la resistencia enemiga resultó ser insuperable. 
por medios ordinarios. No había nada más que la Federación pudiera 
hacer al respecto. No había más remedio que confiar 
el caso a los cazadores espaciales. 
Esta vez no se trataba de una misión cualquiera. Fe 
deration fue directamente a Samus Aran, responsable de 
completar numerosos trabajos con éxito. el premio en 
árbol prometido es inaudito, sin embargo, Samus solo puede colocar 


tus manos en él después de completar la difícil tarea... 


SAMUS ARAN 


Hay quien piensa que es un androide y hay quien jura que 
este es un hombre del planeta Tierra. La única certeza sobre 
de Samus Aran es la representación de un icono de la época actual 
ciones a la resolución de varios casos previamente tratados como imposibles. 
ver. Gracias a los implantes cibernéticos esparcidos por todo el 
su cuerpo, Samus tiene poderes sobrehumanos y su traje es 
capaz de absorber la energía de los enemigos derrotados. No son 


Conozca más detalles sobre su equipo u origen. 
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LA AVENTURA COMIENZA 


#1 
[A-1] 


El aterrizaje en Zebes transcurrió sin incidentes. El asteroide tiene un 
estructura de tres capas. Ahora estoy en el Área A - Brinstar y 
camino a través de una cueva rocosa que parece estar hecha de cal 
cariado. La cápsula robada debe estar en el área C, justo en el pro 
profundidades de este asteroide. si, supongo que es lo mismo 
área donde reside la gran computadora llamada Mother 
Brain, el líder de los piratas. Llegar a la meta lo antes posible es el 
primera condición para completar con éxito la misión. 

No sé por qué, pero siento que no hay pre 
presencia humana en Zebes. Por otro lado, a través de las cuevas de este 
Circulan curiosas formas de vida. Como las acciones del pi 
Las ratas son impredecibles, no me sorprendería que el asteroide no lo hiciera 
nada más que un señuelo gigante: los caminos están llenos de 


trampas y una extraña criatura acaba de colocarse en mi 


camino. ¡Sorprendentemente, el ser me ataca! 
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Después de la batalla: 
Me dirijo al norte y encuentro una puerta redonda azul. 
en la pared. Solo un disparo con el Long Beam es suficiente. 


Para abrirlo. Luego se cierra solo — al #53. 


#2 
[A-29] 


Me encuentro en medio de un largo corredor azul. 
corriendo de norte a sur. 

Combate > al #421. 

Después de la batalla: 

¿Tengo el tanque de energía [A]? Si no > al #179. 

Si es así, puedo elegir si ir al norte o al sur. 

Ve al norte > al #94. 


Ve al sur — al #78. 


#3 


Subir a bordo sera muy facil: deja que los piratas 


captura. Pronto estaré al lado de la cápsula — al #291. 
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#4 
[B-50] 


Sólo es posible salir de la habitación por la puerta azul que da al 


sur. La arquitectura de esta fortaleza es algo curiosa: si el ob 


el objetivo es dificultar que los extraños lo exploten, puedo decir 


que se está llevando a cabo a la perfección. Sé que hay una habitación. 


secreto al norte, pero el acceso a él ha sido modelado para que 
no se puede acceder desde aquí. 


Combate > al #412. 


Después de la batalla: 


¿ Tengo el tanque de misiles [9]? Si no tengo — al #187. 


Si ya lo he recogido, me queda dirigirme al sur — al #134. 


#5 


La batalla es dura como esperaba, pero parece 
Encontré algo que funciona bien contra eso. después de sufrir 
un ataque continuo con el Wave Beam, Ridley gime de dolor. 


Si logro infligir otro daño como este, puedo 


vencerlo — al #206. 


[+ 
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#6 


[C-93] 


Sala “Zebetite II’. ¿Ya he destruido el Zebetita de aquí? 

Si la barrera sigue activa, puedo retirarme a la habitación. 
norte> al #63. 

O puedo destruir el obstáculo. 

Si este es el caso, pelea — al #368. 

Después de la batalla: 

Ve al sur > al #183. 


Vuelve al norte — al #63. 


#7 


Tengo un cuerpo perfeccionado por la biomecanica. en tener 
mos de velocidad y poder deberia ser superior pero el lider 


el pirata es fuerte. Me falta espiritu combativo. estoy perdiendo el 


pelea... Mis posibilidades de ganar son menos del 50%. 


Tal vez sea mejor dejar la capsula por ahora. 


Escape > al #11. 


Insiste en la lucha _, a] #20. 
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#8 
[B-55] 


Hay otras cosas por aqui. Al sur se encuentra la brecha 
que da acceso a la sala [B-54], mientras que al oeste hay un con 
continuación de esta zona. 


Combate: Tirar el dado. 

Si4,506> a #332. 

Si103—>ay416. 

Si 2 > para #350. 

Después de la batalla: 

¿Ya tengo el tanque de misiles [7]? Si aún no lo he recogido 
~ al #195. 

Si ya lo recogí, puedo elegir dónde ir. 

Ve al sur — al #210. 


Ve al oeste — al #120. 


#9 


Escucho un sonido chirriante como latidos metalicos 


guiado por el silbido ahogado de las langostas. Finalmente, uno 
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explosión ensordecedora rasga a través de la habitación. El impacto del misil 


llenó la tolva lateral, destrozándola — al #224. 


#10 
[A-26] 


Combate: Tirar el dado. 


Si 1,305 > para #407. 

Si 4 o 6 > a #421. 

Si 2 > 9 #414. 

Después de la batalla: 

Esta cueva es un callejón sin salida ya que sólo contiene 
una puerta azul al sur. Sin embargo, el radar reveló la presencia 
de habitaciones ocultas por aquí. Las áreas en cuestión son [A-28] 
al norte, más accesible, y [A-27] al este, de más difícil acceso. 

Si encuentro sus referencias también puedo proceder 
en esas direcciones. De lo contrario, no tendré más remedio que volver. 
tar hasta [A-24], al sur. 

Ve al sur > al #223. 

Vaya al norte > al #1?3. 


Vaya al este > a #24. 
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#11 


Me doy por vencido y corro, pero el jefe pirata no me da 
sin posibilidad de escapar. Sin embargo, por pura casualidad y 
suerte, la oportunidad unica de sobrevivir surge gracias a un 
enemigo inesperado: M=M. El monstruo, que hace un momento parecía 
muerto, se regeneró de una manera increíble. sorprendido por lo nuevo 
ciudad, el líder pirata nota la presencia del invasor y se distrae con 
un momento, y aprovecho para salir de la habitación. en si 
guía, voy a los muelles del gran barco pirata y busco un 


módulo de escape ? al #33. 


#12 
[B-73] 


Una cápsula de misiles fue extrañamente abandonada 
en medio de la habitación sin razón aparente. cualquiera que sea el mes 
tivo que condujo a esto, recojo el artefacto útil y me voy de aquí 
(Tanque de misiles [13] obtenido). 

Ve al sur — al #230. 


Ve al oeste — al #262. 
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#13 


El ataque con el Wave Beam falló. la reacción de ridley 
me sorprende. Además, las llamas arrojadas por él 
daño causado (-10 de energía o -5 si tienes el Varia). 
¿Todavía tengo energía? 
Si> para el #22. 


No > para el #65. 


#14 


[C-83] 


El corredor metalico termina al norte frente a un 
puerta roja. Al sur hay una habitación contigua. 


Combate — al #423. 


Después de la batalla: 

¿Está abierta la puerta roja? Si esta cerrado y tengo 
dos o más misiles — al #79. 

Si está abierto, puedo ir tan al norte como 
al sur. Si está cerrado y no tengo suficientes misiles, 


Tengo que ir al sur. 


50 


Machine Translated by Google 


METROID: ZEBES INVASION ORDER 


Ve al norte — al #59. 


Ve al sur — al #55. 


#15 


Después de derrotar a M=M, entré rapidamente en una 
escapar del módulo y partir. Tan pronto como dejé la nave nodriza, 
Hubo una gran explosión justo detrás 
a mí. Debería estar feliz por eso, pero dejé que algo se impusiera. 
muy atrás: la infame cápsula que contenía el Metroid fue 
dentro de la nave destruida. Tenía órdenes expresas de re 
recuperarlo, por lo que mi misión fracasó parcialmente. | 


Nunca resolveré el misterio que rodea a esa cápsula... 


FIN 


#dieciséis 


[B-54] 


Entre los artículos todavía hay una cápsula de misiles de ópera. 


(Tanque de misiles [6] obtenido ). Después de recogerlo, debo 
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elegir qué hacer. Aparentemente, esta area solo comunica 
con el resto del corredor al sur, pero también hay un paso 
joya a una habitación oculta al norte. ¿Lo que sera? 

Ir al norte > a #?. 


Ve al sur — al #234. 


#17 


Creo que subi al menos cincuenta metros. En 
De repente veo un pasaje lateral. La salida esta mas arriba, 
pero mi sexto sentido me dice que siga el nuevo camino. 
Justo después de los primeros pasos, siento que elegi bien: si 
siguiendo esta ruta, pronto llegaré a la zona donde aterricé. 
mi barco. Una vez alli, podré escapar de inmediato. 

El tiempo se está acabando. ¡Tengo que actuar! De todos modos, 
Llego a la pequeña nave oculta por el camuflaje que me fue dado. 
Ofrecido, enciendo el motor y pronto dejo atrás a Zebes. Justo 
unos segundos después hay una explosión: ¡justo a tiempo! 
Incluso a esta distancia, algunos escombros golpean el fondo. 
sellando. Una pequeña distracción me habría costado la vida. 


Ahora solo somos yo y la cápsula Metroid... — al #129. 
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#17: Vuelvo al barco que escondi al llegar, doy la 


arrancar motores y despegar de la superficie de Zebes. 
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#18 


El misil pasó el Side Hopper, cortó el aire por un 
momento y luego chocó contra la pared, haciendo 


vivir parte de ella. Desafortunadamente, el ataque fracasó. 


Si todavia tengo misiles > a] #211. 


Si no me queda — al #26. 


#19 
[A-14] 


Esta habitación es una continuación del gran pasillo. 
que se extiende de este a oeste. Siento que hay algo escondido 
en algún lugar por aquí... 

Combate — al #407. 

Después de la batalla: 

... sin embargo, después de mucho examinar las paredes, no 
No encuentro ningún pasaje oculto. solo puedo continuar 
este u oeste. 

Ve hacia el este — al #155. 


Ve al oeste — al #245. 
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#20 


Sigo luchando, sin rendirme. 


Tira los dados. 
Si 2 0 4 > a #41. 


Si 1, 3, 5 o 6 — a #242. 


#21 
[B-75] 


Desde aquí hacia el norte hasta las cavernas de Norfair 


volverse aún más estrecha. La única forma de avanzar 


es encontrar caminos ocultos. 

Combate: Tirar el dado. 

Si 1, 2 o 4 —> a #412. 

Si 3 0 5 > para #332. 

Si 6 > a #416. 

Después de la batalla: 

La salida ubicada al sur de esta habitación ya es conocida por 
a mí. Si no puedo encontrar otras habitaciones ocultas, 


Tendré que volver por ese camino. 
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Ve al sur — al #262. 
Vaya al norte — al #178. 


Vaya al este — al #276. 


#22 


Ataco a Ridley con el Wave Beam. 


Tira los dados. 


Si406> al #5. 


Si 1, 2, 3 o 5 — para el #13. 


#23 
[B-79] 


Sobre un pedestal de metal proyectado sobre la lava sin 
derretir, a pesar del horno instalado en el sitio, hay un tanque 
de energía esperándome (Tanque de energía [C] obtenido. Después de co 
Déjalo ir, todos los demás depósitos de energía se recargan. 
dos automáticamente, incluido el que acabo de tomar). 


No hay nada más útil en esta área. no tengo una opción 


excepto volver a la habitación sur — al #158. 
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#24 


Si: como me temía, el ataque de congelación no fue efectivo y 
M=M poco a poco se está volviendo resistente a mis golpes. 

Él se acerca. ¡Ice Beam dejó de funcionar! 

Sin embargo, algo impredecible sucede, atrapándome de 
sorpresa. No, no estoy soñando: el dispositivo de comunicación 
ción dio un "bip" seguido de una voz solícita: "¡Oye! quienes somos 
envió una solicitud de ayuda? ¡Estamos aquí para salvarte!” 

Hay un barco volando alrededor. la imagen de 
un cráneo con fémures cruzados ha sido cuidadosamente pintado 
en su casco: ¡es un barco pirata! A decir verdad, salvan 
mi vida ahora y, tal vez sobresaltado por la abrupta res 


puesto, M=M desapareció — al #50. 


#25 


[C-90] 
Llego al final del tunel que se extiende hacia el oeste. Sur 


hay una puerta roja. 


Combate — al #423. 
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¿Está abierta la puerta roja? Si esta cerrado y tengo 
dos o más misiles — al #947. 

Si ya lo abrí, puedo ir a donde quiera. caso con 
De lo contrario, tengo que volver al oeste. 

Ve al sur — al #198. 


Ve al oeste — al #96. 


#26 


El poder de salto del Side Hopper sería algo para admirar. 
si no fuera un enemigo. La criatura salta hacia adelante. 
correcto, obligandome a mantener una postura defensiva, pero, en 
luego salta en la dirección opuesta. Tu constante goteo y sal 
Los disparos rápidos complican la misión de derribarlo. Por fin, 
Siento un impacto en mi hombro izquierdo. 

Ser golpeado por una tolva lateral de dos metros 
alto no es para todos. Recibí mucho daño (-10 ener 
gia o -8 si tengo Varia). 

¿Todavía tengo energía? 


Si> para el #35. 


No más > al 443. 
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#27 
[A-4] 


La cueva continúa en dirección oeste-este, mostrando pa 
redes de color azul claro. Al sur hay una puerta azul. 

Combate > al #421. 

Después de la batalla: 

Ve al oeste — al #110. 


Ve al sur > al #171. 


#28 


Decido ir a la sala de oxigeno. Alli, encuentro flotadores M=M 
Camino en el aire con una postura arrogante. ¡Caí en una emboscada! 
Le disparo el Rayo de Hielo. Sí, sé que esto no es 
efectivo, pero más seguro que lanzar misiles aquí. Además 


Además, los tiros no son del todo inútiles. El monstruo desciende 


Leí un poco, pero sé que el efecto no durará. 


Tira los dados. 
Si 3 o 6 > a 4252, 


Si 1, 2, 4 0 5 > para el #24. 
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#29 


[B-58] 


Estoy en una cueva estrecha. hay una puerta roja 


al norte y una azul al sur. 


Combate > a] #412. 


Después de la batalla: 

¿Está abierta la puerta roja? Si está cerrado y tengo 
dos o más misiles — al #949. 

Si la puerta ya está abierta o si no tengo sus misiles 


suficiente, tengo que volver a la habitación sur — al #191. 


#30 


Mis esfuerzos se vieron frustrados por los implacables abismos. 
pero escupido por Ridley. Recibo algo de dafio por tus ataques. 
ques (-10 de energía o -5 si tengo el Varia). 

Si los ataques violentos de Ridley han agotado mi 
energía — al #254. 


Si no tengo al menos dos misiles — al #56. 


Si todavía tengo dos misiles o más — al #39. 
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#31 
[A-35'] 


Activo los propulsores adheridos a mis piernas y 
salta hacia la pared norte de la habitación. El riesgo del viento 
magnético carry me es genial pero de alguna manera estafa 
Sigo resistiendo y aferrándome a los bloques. me levanto y sigo 
a través del pasaje oculto hasta llegar a una habitación secreta en el 
norte. Un tanque de energía descansa sobre un pedestal de 
metal (Tanque de energía [B] obtenido. Todos los tanques de energía 
se han recargado, incluido el que se acaba de recoger). 

No hay nada más en esta habitación. Solo puedo salir de la pared 
y volver al sur, pero tan pronto como puse un pie en el suelo, el 
El viento magnético me lleva dos habitaciones más al este. 


Termino el “vuelo” en la habitación [A-36]— al #189. 


#32 


En la lucha contra Mother Brain lo peor que puede pasar 
Caer con el retador es caer en el pozo que rodea la estructura, y es 


eso es exactamente lo que me pasa a mi. El liquido rojo que 
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llena el vacio obviamente no es sangre, sino un sub 
sustancia electrolitica capaz de absorber energía de cualquier órgano 
nismo viviente que acaso cae en él. Bucear aquí no es 
no es bueno (-8 de energía o -6 si tengo Varia). 
¿Tengo actualmente 20 o más puntos de energía? 
Si > a #271. 


No > para el #180. 


#33 


El barco se convirtió en un verdadero infierno. Por 


donde pasó M=M, no quedó ningún ser humano con vida. | 
Corro al hangar buscando desesperadamente un 

módulo de escape, pero cuando llego al destino deseado, el 
Mutant Metroid ya estaba allí, esperándome. el me ve 

te condujo hasta aquí y seguirá haciéndolo, pase lo que pase 
donde corro. En tu concepción, soy tu "enemigo final" - 

una definición adecuada que vino a la mente, y nada lo hará 
cambialo. ¿Qué debo hacer? 


Lucha > al #71. 


Escape > al #176. 
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#33: Corro al hangar, pero cuando llego al mio 


el destino, M=M ya está ahí, esperándome. 
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#34 
[B-52] 


Aqui termina el pasillo. Desde esta zona hay un 
puerta azul al norte y una extensión del túnel al este. 


Combate — al #416. 


Después de la batalla: 


Ve al este — al #191. 


Ve al norte — al #258. 


#35 


Aunque tomó mucho daño, al menos soy yo. 
Esquivé con éxito el último golpe, el que me apuntó. 
mi pierna. Apenas escapo mientras el Side Hopper 
lucha contra tu propio peso para levantarte. Me tengo que ir 
¡Fuera de aquí antes de que él pueda! 

Este enemigo, como los anteriores, también se rindió. 
dejaré de atacar tan pronto como logre abrir un margen de 
distancia segura. Creo que su hostilidad llega muy lejos. 


por la invasión de sus respectivos hábitats — al #224. 
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#36 
[C-81] 


Abro fuego en la puerta amarilla. Un misil, dos misiles 
seis... cuando golpeó el cuarto disparo, la puerta se abrió con un golpe. 
estallido "¡Estallido!" Solo queda una boca negra en el lugar 
(-4 misiles. La casilla en el párrafo #173 debe estar marcada para 
indicar que la puerta amarilla está abierta). 


Ve al norte a la siguiente habitación, [C-82] — al #55. 


#37 


Sin duda, fue una decisión precipitada. En 
aunque estoy en una enorme nave espacial, un buen misil 
portuno explotó en un estrecho hueco. Aparte de eso, estoy sin 
mi casco ahora mismo. 

El poder del misil no fue suficiente para perforar los agujeros. 
capas más profundas del fuselaje del buque, pero no 
Puedo decir lo mismo de la onda de choque potenciada por el 
gruesas placas de metal que multiplicaban por cinco la 


poder destructivo del impacto. 
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Sin mi protección personal y rehén de la explosión, estoy 
ahora incapaz de avanzar. Perdí todos los medios de lucha 


M=M. Mi destino es convertirme en tu presa. 


FIN 


#38 
[A-7] 


El túnel continúa en dirección oeste-este. 


Combate — al #407. 
Después de la batalla: 
Ve al oeste — al #44. 


Ve al este — al #110. 


#39 


Invierto un nuevo ataque contra Ridley y dos misiles mas. 
seis vuelan hacia ti. Los ojos que miran los proyectiles 
mostrar miedo. El enemigo respira fuego para intentar 


liberarse (-2 misiles). 
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Tira los dados. 
Si 2, 3 o 4 — a #190. 


Si 1, 5 0 6 > para el #30. 


#40 
[C-88] 


Disparo un misil a la puerta roja ubicada en el 
al norte de la habitación. Cuando los dos proyectiles explotan, la puerta se abre. 
abre (-2 misiles. La casilla en el párrafo #207 debe ser marcada 
para indicar que la puerta roja está abierta). 

Ahora, considerando mi situación energética actual y 
misiles, ¿debo continuar o regresar y recuperar el equipo? 


Siga recto — al #96. 


Volver > al #101. 


#41 
Estuve a punto de caer ante el espiritu de lucha de los 


lider pirata. Sin embargo, en el momento en que terminaria con 


amigo, algo interrumpió el duelo. M=M, que pensé que era 
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derrotado, comenzó a moverse. Tu fuerza vital sólo puede ser 

descrito como aterrador. El líder pirata notó el movimiento. 

y se abalanzó sobre el monstruo revivido. aproveché la oportunidad para 
recuperar la cápsula y huir sin ver el resultado de su batalla. 


Me dirijo al hangar en busca de un módulo de escape. 


accesible — a] 4295. 


#42 


[B-71] 


Estoy en una habitación secreta separada del área [B-67] por 


un agujero escondido. Hay una puerta roja al norte. 


Combate: Tirar el dado. 

Si2,405>a+H412. 

Si103 > para #332. 

Si 6 > a #416. 

Después de la batalla: 

¿Está abierta la puerta roja? Si está cerrado y tengo 


dos o más misiles — al 4953. 


Si ya está abierto o si no tengo suficientes misiles, 


no hay más remedio que volver a la habitación oeste — al #289. 
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#43 


El golpe de Side Hopper fue lo suficientemente poderoso como para 
me paralizó por un momento y el enemigo se aprovechó. 
Su ataque castiga mi pierna. por no moverse 
ment, el golpe directo inflige el doble de daño. Mi pierna 
ya no se mueve: era un miembro cibernético reforzado que 
se rompió varias veces. En resumen, era frágil. bajo estas 


condiciones de las que es imposible escapar. No hay posibilidades de escapar. 


FIN 


#44 
[A-8] 


Llego al borde oeste del pasillo que comienza en [A-4]. 
Aqui también hay una puerta azul que conduce a una habitación al sur. 
Combate > al #421. 
Después de la batalla: 
Ve al este — al #38. 


Ve al sur — al #48. 
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#45 


Doy un paso adelante a propósito para obtener mas 
fácil para él capturarme. Sé que seré drenado de energía y 
Recibiré mucho daño, pero esto fue planeado adecuadamente. 

“¡Bip!” Puedo escuchar el sonido de la energía abriéndose. 
tragado por el monstruo. Estoy a merced de M=M ahora, y es hora 
para probar una táctica diferente. Disparo el Rayo de Hielo a 
él mientras respiro entre sus tentáculos. 

M=M deja escapar un rugido de dolor. ¡Funcionó! tiro varios 
veces y M=M se aleja. Ahora le lanzo un misil. Uno 
violenta explosión se produce en un punto frágil del monstruo y el 
enemigo cae al suelo, estático. ¡Lo logré! Recibí mucho daño, 
¡pero gané! Pero, ¿realmente está muerto? De todos modos, tengo 


para dejar el barco. Para eso, corro al hangar — al #222. 


#46 
[B-45] 


Estoy en un corredor vertical secreto que solo puede ser 


se accede desde el sur a través de un pasaje muy fino 
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oculto. Las abrasadoras cavernas de la zona hostil de Norfair 
continua hacia el oeste. 

Combate > al #416. 

Después de la batalla: 

Ve al oeste — al #84. 


Ve al sur — al #142. 


#47 


Ridley recibe el segundo golpe. tu gemido agonizante 

resuena en la habitación como un aullido procedente de las entrañas de la Tierra. 
¿Todavía tengo dos o más misiles? 
Si> para el #39. 


No — para el #56. 


#48 
[A-9] 


Esta habitación es parte de un corredor que corre hacia el norte. 


al sur. De la segunda dirección viene el ruido de la maquinaria. 


Combate > al #414. 
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Después de la batalla: 
Ve al sur — al #90. 


Ve al norte — al #44. 


#49 


Disparo un misil al enorme lóbulo frontal de 
Cerebro Madre (-1 misil). El golpe daña la aterradora estructura. 
estructura biomecánica del enemigo (marque una de las casillas que 
muestra la energía de Mother Brain en el registro de acciones). 

Si todas las casillas están marcadas — a #266. 

De lo contrario, Mother Brain rugira como una tempestad. 
tarde de las profundidades del infierno. 

Mientras tanto, algo parecido a la cabeza de una serpiente 
se desprende de forma repentina de um grupo de dispositivos 
de autocorrección y, en un abrir y cerrar de ojos, los rayos laser son 
expulsado La estructura es, de hecho, un artefacto de alta tecnología. 
¡Es el contraataque de Mother Brain! 


¿Tengo el ataque de tornillo? 


Si > a #294. 


No > al #417. 
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il 


#49: Desde un dispositivo con forma de cabeza 


serpiente salen rayos láser. ¡Es el contraataque de Mother Brain! 
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#50 


Cuando los piratas se acercaron a mi barco, yo 
Pienso: si me atrapan, me tomarán como rehén. 
Estas son precisamente las personas que robaron la cápsula con 
el Metroid y que huyó de Zebes. 

Está decidido: dejaré que los piratas me capturen 
objetivo. Después de eso, encontraré a su líder y cortaré su 


cabeza — al #291. 


#51 
[B-53] 


Una puerta secreta me pone cara a cara con un extraño 
estatua de piedra en el centro de la habitación. Luego una losa se cierra detrás 
de mí. Un arma de rayos se coloca como si fuera 
conectado al brazo de la efigie que emana un aura fría. 

¿Qué pistola de rayos tengo actualmente? 

Si tengo Wave Beam o Long Beam y quiero cambiar 
lo > para #221. 


Si tengo Ice Beam o no quiero cambiar — al #181. 
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#52 


Antes de que pueda regresar, Double Hopper toma un 
gran salto hacia mi. 

Tira los dados. 

Si 204 > para #69. 


Si 1, 3,5 o 6 — para #186. 


#53 
[A-2] 


Estoy en una pequeña cueva rodeada de puertas azules al norte 
y al sur. A primera vista, esta área parece estar 
accesible sólo en estas direcciones. Sin embargo, según el 


radar, hay una brecha al este: podría ser una habitación con un baño 


camino oculto 

Combate => al #421. 

Después de la batalla: 

Para ir al este, primero necesito averiguar qué habitación sería. 
y luego encuentre su referencia completa. De lo contrario, no 


No tengo más remedio que proceder a la habitación del norte. 
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Vaya al este — al #279. 


Ve al norte — al #171. 


#54 


Envié una llamada de socorro, pero tardara mucho 
hasta que llega la respuesta. Fue en ese momento que la computadora 
a bordo emitió una advertencia: M=M entró en los almacenes donde el 
Se almacenan cilindros de oxígeno. Él no falla. 

Quisiera saber si la criatura considera la posibilidad de 
No puedo sobrevivir sin aire... 


Si es así, el hecho de que ella haya ido allí es peligroso. 


Vaya después de M=M _, a] #28. 


Escóndete en esta habitación _, a] 462. 


#55 
[C-82] 


Sigo los conductos metálicos de Tourian, por un pasillo 


corriendo de norte a sur. La puerta amarilla destruida está al sur. 


Combate > al #418. 
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Después de la batalla: 
Ve al norte — al #14. 


Ve al sur > al #173. 


#56 
¿Tengo Wave Beam? 
Si> para el #22. 
No > a #261. 
H57 
[B-70] 


Estoy en un callejón sin salida, pero al menos encontré uno 


tanque de misiles (Tanque de misiles obtenido [12]). Hora de volver. 


Vuelve a la habitación anterior_, a] 466. 


#58 


...pero no ha terminado. 


Escucho un ruido. jNo es posible! tengo un mal 
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sentimiento. Miro en la dirección del sonido y estoy seguro: hay 
debajo, escondido en una esquina en algún lugar, está M=M. Yo no sé 
si tiene ojos reales entonces su expresión me pasa 
se siente un poco extraño, pero en ese momento tenía el derecho 
tess haber llamado tu atención. estamos uno frente al otro 
como archienemigos. Sólo tengo una defensa disponible: la 
botón a mi derecha, que abre la esclusa de aire. puedo lanzar 
el monstruo en el espacio o huir. 

Lanza M=M al espacio ? al #199. 


Escape — al #203. 


#59 
[C-84] 


Estoy en un conducto de metal con paredes electrificadas. 


Veo una puerta roja destruida al sur y el pasillo es estrecho. 


tiende hacia el este. 
Combate > al #418. 
Después de la batalla: 
Ve al sur > al #14. 


Ve al este — al #72. 
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#60 


Hablar así parece facil, pero ¿seré capaz de salir? 


com la vida de la sala de Kraid? 
Tira los dados. 
Si 2, 3, 5 o 6 — para el #186. 


Si 104 — para #77. 


#61 
[B-49] 


Todas las habitaciones de esta zona tienen el mismo aspecto. Uno de los 
pero la forma de llegar a este barranco es por el pasadizo oculto 
oeste, pero también hay una puerta que da al norte. 

Combate: Tirar el dado. 

Si 1,205 — para #332. 

Si 3 o 6 => a #407. 

Si 4 > a #416. 

Después de la batalla: 

Ve al norte — al #234. 


Ve al oeste — al #134. 
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#62 


Mientras espero en la cabina, comienza a sonar otra alarma. 
sonido. Esto indica mas alla de una sombra de duda que el bronceado 
las colas de oxigeno han sido dañadas. Cómo ignoré las advertencias 
de la computadora de a bordo hasta ahora, no tengo la intención de cambiar 
estrategia: me quedaré aquí hasta que llegue la ayuda. 

Tal vez M=M se molestó un poco por mí 
no le prestó la menor atención y por eso decidió 
Búscame. Esta vez, sin embargo, demuestra ser mucho más serio. 
más cerca que antes: está tratando de abrir el pestillo que 
electromagnéticos de cabina. Si su inteligencia se ha desarrollado 
tanto en tan poco tiempo, es fácil predecir que pronto tendrá 
éxito en su misión, dejándome otra opción que en 
frenarlo... o usar el módulo de escape para salir del 
barco, dejándolo solo. 

¡Qué rabia! Por fin ha llegado la hora de la verdad. 

Después de tanta insistencia, la cerradura electrónica terminó ce 
dendo La puerta se abrio. Estamos cara a cara. 


Lucha > al #168. 


Escape > al #76. 
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#63 


[C-92] 


Me encuentro en un largo pasillo con paredes. 
repleto de gruesos cables eléctricos que cuelgan de varios 
alturas Desde donde estoy, incluso desde la distancia, ya puedo ver 
mi objetivo: jes Mother Brain! En el camino que nosotros 
para el complejo sistema de soporte vital del 
“cosa” — me niego a llamarlo una “criatura” o una “forma de 
vida", tan aberrante me parece-, que contiene barreras 
guardias de seguridad de alto nivel llamados zebetitas. Tal y como veo, 
Hay más habitaciones como esta. Por el momento me encuentro en pareja 
particular a la sala "Zebetite |". 
¿Ya he destruido el Zebetite en esa área? 
Si todavía está activo, puedo retirarme a la siguiente habitación. 
norte > al #198. 
O puedo destruir el obstáculo. 
Si es así, combate — al #368. 
Después de la batalla: 
Ve al sur — al #6. 


Ve al norte — al #198. 
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#64 
[A-40] 


Después de ser alcanzada por dos misiles, la puerta se muestra en 
su centro un agujero negro como la noche. asi que voy a 
habitación contigua (-2 misiles. La casilla en el párrafo #269 debe ser 
marcado para indicar que la puerta roja está abierta). 

Más allá de la brecha encuentro una especie de laboratorio 
río. La apariencia general del sitio: como una cueva. 
rocoso — respeta el patrón visto en el resto de la zona de 
Brinstar, pero aquí adentro hay una computadora orgánica hecha de 
cristal. Un zócalo adornado se encuentra en el centro de la habitación y posa 
sui una pequeña máquina colocada encima de ella. el resultado 
todo esto es una atmósfera ligeramente diferente de la 
otras habitaciones en las que he estado. la herramienta con cuidado 
colocado en el regazo de la estatua está el Varia, un generador de barrera 
electromagnético. Brevemente, este es un dispositivo que 
reduce el daño generado por los ataques enemigos. 

Ahora es parte de mi inventario (varía recolectado. 
El daño será menor ahora que tengo la protección adicional). 


No hay nada más aquí. Dirigete al norte — al #269. 
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Ñ 
id 


#64: Hay un pedestal adornado en el centro de la habitación 


con una pequeña máquina situada justo encima. 


[>] 83 


Machine Translated by Google 


FUTABASHA FAMICOM GAME BOOK SERIES 


#sesenta y cinco 


Terminó. Ridley es demasiado fuerte para mí. No puedo 
golpealo. [Para aquellos que lleguen a este punto, el juego se reiniciará en el #135. 
Por favor, sigue haciendo tu mejor esfuerzo. Una vez que llegue aquí, 


tal vez es hora de tomar un descanso.] 


FIN 


#66 
[B-69] 


Es imposible continuar hacia el oeste: en esa dirección hay 
solo una pared sin puertas y mi radar no indicaba el pre 
sin aberturas ocultas entre los grandes bloques. Hay 
una puerta azul orientada al sur y un camino viable para 
este, dirección por donde continúa el túnel. 
Combate — al #350. 
Después de la batalla: 
Ve al sur — al #205. 


Ve al este — al #230. 
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#67 


Mis esperanzas de escapar se desvanecieron. La provisión 
El elemento atacante de Mother Brain, esa estructura moldeada 
como una serpiente, reapareció en el techo. Cae una lluvia de rayos láser 
Acerca de mí. Mi cuerpo, atravesado como panales, se hunde en el 
líquido electrolítico, disolviéndose gradualmente. pronto él 


perderá lo que una vez fue una forma humana. 


FIN 


#68 
[B-66] 


A esta sala se puede acceder a través de un estrecho pasillo. 
al sur, una brecha oculta que conduce a [B-67]. También hay 
una puerta azul al norte. 


Combate: Tirar el dado. 


Si 2,506 — para #350. 


Si 304 —> a 4339. 


Si1= para #416. 
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Después de la batalla: 
Ve al norte — al #289. 


Ve al sur — al #258. 


#69 


Traté de esquivar el ataque de Double Hopper, pero 
mis pies no estaban firmes. El cuerpo gigantesco del enemigo 
me aplastó después de saltar unos diez metros de altura. | 
No pude evitar la aceleración debida a la gravedad sumada a la 
enorme peso de la bestia, que me causó grandes daños. Mi 
El cuerpo se hundió en la grava casi sin dejar rastro. 


Y el monstruo sigue saltando, triunfante... 


FIN 


#70 
[A-19] 


Frente a mi esta el gran hueco del ascensor vertical. 


que conecta Brinstar con la Zona B de Zebes llamada Norfair. Por suerte 
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el ascensor está activo. Si no quiero bajar ahora, sólo 


todo lo que tienes que hacer es dirigirte al sur. 


Abajo > al 4459. 


Vuelve al sur — al #82. 


#71 


Tira los dados. 


Si 1, 2,304 > para el #45. 


Si5 0 6 > para el #95. 


#72 
[C-85] 


El pasillo que comienza al oeste termina en una puerta. 


azul al sur. Al contrario de lo que imaginaba, no hay secretos. 
en esa parte de las entrañas de Tourian. 

Combate — al #418. 

Después de la batalla: 

Ve al sur — al #192. 


Ve al oeste — al #59. 


E] 
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#73 


Ataco a Ridley con el Wave Beam. Grita y reacciona. 
Tira los dados. 
Si 1,305 — para #182. 


Si 2,406 > para el #80. 


#74 
[A-27] 


Como supuse, hay una puerta secreta que conduce a la habitación. 
este. Camino a través de él y encuentro una estatua de piedra. Uno 
placa de metal a sus pies dice: "Un Metroid interrumpe su 
ciclo de vida cuando se congela y solo después se puede destruir. 
Sin embargo, esto todavía requiere mucha energía". 

¡Estas son instrucciones sobre cómo derrotar a un Metroid! Es una 
importante descubrimiento, pero ¿qué hará por mí? La puerta 


cerrado detrás de mí. La habitación era una trampa. No hay 


como escapar Solo puedo esperar a que se acabe el oxígeno. 


FIN 
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#75 
[B-78] 


Hay un tanque de misiles escondido en una grieta (Missile 
Tanque [15] obtenido). Ahora tengo que encontrar la salida. Yo ya 
Sé que hay un camino oculto hacia el sur. en caso de que no encuentre 
su equivalente del norte, no podré continuar. lo calcula 
Pain me dice que el número de la habitación oculta al norte es [B-79]. 
Vaya al norte > al #1725. 


Ve al sur — al #21. 


#76 


Se abre la puerta de cerámica de la cabina. más allá de la parada 
es M=M. Aprovecho para rodar debajo de la bestia, atrapándola. 
con la guardia baja y corre hacia los módulos de escape. M=M veo eso 
Estoy huyendo y me persigue con gran velocidad. 

Sello la escotilla del módulo justo a tiempo. algún lunes 
Después, silencio: ¿qué pasó con el monstruo? el un 
la ansiedad me consume como la boquilla de escape del modulo 


se ilumina El pequeño dispositivo de rescate sale lentamente del 
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nave nodriza y parte. no creo que deba preocuparme 


más. Creo... — al #58. 


#77 


Cometi un error: escapar de Kraid es imposible. El cuerpo 
el suyo es robusto y se mueve mas rapido de lo que esperaba. es 
pinos rigidos vuelan de su cuerpo y por fin hay tantos de ellos 
que se vuelve imposible de esquivar. El enemigo cerró completo 
cuidado con todas las salidas. 

Cuando miré a mi alrededor, ya no era solo Kraid. 
me miró. También había un ejército de Side Hoppers alrededor. 


a nuestro alrededor. No hay manera de pedir ayuda. 


FIN 


#78 
[A-25] 


Estoy en el extremo sur de un largo corredor azul 


lado. Una puerta del mismo color que las paredes está al sur de la habitación. 
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Combate — al #421. 
Después de la batalla: 
Ve al norte — al #2. 


Ve al sur — al #155. 


#79 
[C-83] 


Después de dos golpes, la puerta se derrumba (-2 misiles. La caja 
del parrafo #14 se marcara para indicar que el puerto 
rojo está abierto). Debo pasar a la habitación de al lado. 
[C-84] o volver a la zona sur [C-82]? 

Ve al norte — al #59. 


Ve al sur — al #55. 


#80 


El ataque con el Wave Beam falló. Ridley repele con 
sus llamas se encuentran con mi carga y me golpean, hiriéndome (-10 
energía o -5 si tengo el Varia). 


¿Todavía tengo energía? 
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Si=> para el #73. 


No > para el #65. 


#81 


M=M derrotó a los piratas, matandolos a casi todos. En el 
sin embargo, parece que finalmente se ha quedado sin fuerzas porque, 
cuando regresé al salón para recuperar la cápsula, tu cadáver 
ver yacía en el centro de la habitación. La cápsula está en el lado opuesto. 
La escena se completa con un hombre fumando frente a 
sus camaradas muertos en la batalla. Es el líder pirata. 
“Estoy aquí para recuperar la cápsula,” digo. 
El jefe levanta una ceja y me mira. En 
luego saca dos espadas de la pared y desliza una de ellas en 
mi dirección. Me equivoqué: es habilidoso y quiere pelear. 
Con eso en mente, agarro mi espada y quito el Ice Beam. 
de mi brazo El pirata tira su cigarrillo al suelo y lo aplasta. 


con la suela del zapato. Finalmente, toma la iniciativa y me ataca. 


Tira los dados. 
Si3o6>a #41. 


Si 1, 2, 4 0 5 > para el #7. 
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#81: La sala de control es un infierno. El lider de los piratas 


tas está fumando... Recuperó la cápsula. 
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#82 
[A-18] 


En esta zona el camino termina al norte en una puerta. 


azul y continúa por un largo corredor hacia el sur. 


Combate > al #421. 


Después de la batalla: 


Las únicas áreas adyacentes parecen ser [A-17] al sur y 
habitación [A-19] al norte. Sin embargo, el radar detectó un paso 
joya para una habitación oculta orientada al este: es [A-39]. 

Si encuentro la referencia completa y quiero ir a 
habitación escondida, también puedo ir al este. Caso contrário, 
Tendré que elegir otra dirección. 

Vaya al este — al #279. 

Ve al sur — al #99. 


Ve al norte — al #70. 


#83 


Sin ninguna prudencia, decido que es mejor enfrentar 


el enemigo y la persecución. Usó el factor sorpresa una vez y yo 
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Lo dejé escapar, pero tengo una corazonada sobre su escondite: 
el almacén de energia del barco. Haciendo un escaneo con 
radar de la computadora a bordo para confirmar la sospecha, 
Cubro que en realidad pasó por aqui. Hay un cuerpo extraño 


Me mudo... ¡Lo encontré! esta devorando el embalse 


río de energía. Así que me preparo para la batalla final. 


Ataca inmediatamente — al #447. 


Miralo un poco más — al #157. 


Regresa a la cabina para trazar un plan — al #87. 


#84 
[B-62] 


Entro en la habitación abrasadora por el pasillo, pero termino 


en un callejón sin salida. El área continúa justo al este. 

Combate —> al #416. 

Después de la batalla: 

¿Ya he recogido el tanque de misiles [4]? si aun no lo he hecho 
~ al #270. 


Si ya lo he recogido, no tengo mas remedio que dirigirme a 


este > al #46. 
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#85 


Debo elegir el arma para enfrentarme al Double Hopper. 


Haz de ondas — a #983. 


Rayo de Hielo _, a] #274. 


Misiles > al #259. 


No tengo ninguno de los anteriores — para el 493, 


#86 
[A-15] 


Es un callejón sin salida. La cueva va justo al oeste. 


Combate > al #413. 
Después de la batalla: 


Regresa al oeste — al #272. 


#87 


De vuelta en la cabina, reflexiono sobre la situación y elaboro 


una estrategia. Sin embargo, no hay más datos sobre 


M=M. No me queda más remedio que improvisar — para el #164. 
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#88 
[B-46] 


El corredor rocoso termina en una puerta azul al norte. 


y continua hacia el este. El radar, sin embargo, apunta a la presencia 


de una habitación al oeste también. 

Combate > al #407. 

Después de la batalla: 

Al oeste está la habitación oculta [B-48]. si encuentro el 
referencia completa, puedo explorar eso también. 

Vaya al oeste — al #171. 

Ve al norte — al #267. 


Ve hacia el este — al #177. 


#89 


Atacar con el Wave Beam causa un gran dafio a Ri. 


dley, aullando de dolor. No imaginé que esta arma podria 


ser tan efectivo contra un oponente tan duro. Si yo 


infligir tres golpes más en la misma proporción, puedo 


vencerlo al fin — al #73. 
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#90 
[A-10] 


El pasillo termina en una puerta diferente a las demás. A 
la habitación está protegida por dos estatuas que simbolizan las criaturas 
más peligroso de Zebes. Más allá del acceso es el centro de ope 
raciones que alberga Mother Brain, sin embargo, es imposible abrirlo 
por medios ordinarios. Según investigaciones del departamento 
de inteligencia de la Federación, debo insertar en las estatuas dos 
Claves correctamente ocultas en las áreas A y B. 

Si tengo Keystone [1] y Keystone [2], ¿puedo entrar 
en la habitación del sur (que, sin embargo, está oculta. 
continuar antes de buscarlo). Si no tengo las dos llaves o 
si solo tienes uno, necesito volver a la habitación del norte. 

Ir al sur > a #???. 


Ve al norte — al #48. 


#91 


Primero me preocupo por los motores. Sin la disposición 


dispositivo de conversión de energía, solo funcionarán para uno 
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período, pero sera suficiente para superar la situación emergente 

agencia Sin embargo, al hacer la reprogramación, M=M, 

eso debería haber sido contenido por el convertidor, se dirige a mí. 
Parece haber sufrido algunos daños por la reducción de la velocidad, pero 
esto no impide su movimiento pendular. 


Lucha M=M — al #133. 


Escape > al #218. 


#92 
[B-59] 


Para llegar aquí tuve que pasar por un pasaje especial. 
camino que conduce al sur en la sala [B-57]. esta cueva es 


un poco más ancho y continúa hacia el norte. 


Combate > al 4332. 

Después de la batalla: 

¿Ya he recogido el tanque de misiles [10]? Si aún no lo he recogido 
~ al #175. 

Si ya lo hice, tengo que seguir adelante. 

Ve al sur — al #267. 


Ve al norte > al #114. 
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#93 


Recibo una advertencia inesperada de la computadora de a bordo: 
“con el equipo actualmente disponible es practicamente 
imposible vencer a un Double Hopper. Incluso puedes intentar 
pero la acción es sumamente arriesgada e irresponsable. reco 
amenazando con el regreso inmediato a zonas seguras y la búsqueda de aire 
pero más eficiente antes de enfrentarlo.” 

Para entonces, sin embargo, los enemigos habrán reaparecido, 
pero eso es un asunto relativo; no será fácil escapar 


¡de ninguna manera! — a #52. 


#94 
[A-30] 


Aqui termina el largo pasillo de paredes azules que 


va de norte a sur. Hay una puerta azul en su extremo norte. 


Combate —> al #421. 
Después de la batalla: 
Ve al norte — al #215. 


Ve al sur — al #2. 
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#95 


La batalla final terminó mucho antes de lo esperado... 

O más bien, debido a una interrupción, ni siquiera puedo 
llámalo la “batalla final”. De repente el líder pirata 
entró al recinto vestido con una poderosa armadura tecno 
lógica. En sus manos había un cañón de rayos de alto calibre. 
bre, una tremenda arma capaz de vaporizar un asteroide en 
entero. Lo último que recuerdo haber visto fue energía. 
acumulado en la boquilla incandescente. Cuando me di cuenta, ya 


estaba flotando en el espacio... 


FIN 


#96 
[C-89] 


Al sur de esta sala se encuentran las ruinas de lo que una vez fue un 
puerta roja. A partir de ahora solo queda un conducto metálico 


que continúa en dirección este. 


Combate — al #423. 
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Después de la batalla: 


Ve al sur — al #207. 


Vaya al este — al #25. 


#97 


Incluso después de derrotar a un oponente tan peligroso, 
No tengo tiempo para descansar, porque frente a mi se acaba 
de aparecer una criatura parecida a un dinosaurio con en 
incontables espinas gigantescas. Sus dimensiones superan 
facilidad los tres metros de eslora y el ordenador de 
tablero lo identifica inmediatamente como "Kraid". 
ment, sin embargo, no trae ninguna información adicional sobre 
de la criatura Por lo que pude comprobar visualmente durante nuestra 
breve encuentro, su técnica de ataque favorita es arrojar a los espías 


contra sus desprevenidos adversarios. estas armas naturales 


Los rales son rápidos y letales y los usó contra mí sin hacer 


la ceremonia más pequeña. 


¿Tengo dos o más misiles? 


Misiles insuficientes — al 4469. 


Basta de misiles — al #492. 
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#97: El jefe de la Zona A apareció y atacó sin darme 


la mas minima oportunidad de tomar un respiro. 
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#98 


La lucha sigue siendo feroz. Entre las esquivas de mi parte 
y el movimiento brusco de la bestia que reina sobre los estanques de 
Norfair lava reina el equilibrio. En una de las raras oportunidades 
nidades que encuentro para lanzar un ataque con la Ola 
Haz, falla. Mi rayo fue superado por las llamas de Ridley, 
que me golpeó (-10 de energía o -5 si tengo el Varia). 

¿ Todavía tengo energía? 

Sí > a #106. 


No > para el #65. 


#99 
[A-17] 


Combate > al #407. 

Después de la batalla: 

¿Soy dueño del tanque de misiles [1]? Si no — al #148. 
Si por el contrario ya lo he recogido, debo continuar. 
Ve al norte — al #82. 


Ve al sur — al #228. 
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#100 


Inmediatamente suena una alarma. Según la explicación 
cación dada por la computadora de a bordo, M=M es responsable 
por la pérdida de control desde la entrada al depósito de energía 
gia. El área en cuestión aparece en el monitor y el video es suficiente. 
para que descubra que es demasiado tarde: la cámara se oscurece 
poco después, inutilizados por el intenso calor. 

Tengo que abandonar esta nave en un módulo espacial. 
¡capa! Al llegar al área al lado de la cabina, enciendo rápidamente el 
motor y un ser sale de la nave espacial. En ese momento veo un 
gran explosión! La nave principal se desintegró en el espacio. 
como fuegos artificiales silenciosos. 

En el fondo me pregunto... ¿Qué habrá pasado con 


¿M=M? > parrafo #58. 


#101 
[C-87] 


El conducto metálico serpentea de forma compleja y con 


fusa El camino continúa hacia el oeste y hay una puerta azul hacia el norte. 
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Combate > al #423. 


Después de la batalla: 
Ve al oeste — al #192. 


Ve al norte — al #207. 


#102 


Dos proyectiles vuelan hacia Kraid (-2 misiles). 


Tira los dados. 
Si 1,304 —> a #225. 
Si 2, 5 o 6 —> a #216. 


#103 
[A-28] 


Estoy en una habitación separada de la cueva al sur por un 


pasaje oculto. La otra salida es al norte. 
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Después de la batalla: 
Ve al norte — al #138. 


Ve al sur — al #10. 
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#104 


No hay forma de llegar a la nave de escape sin pelear. 


No tengo alternativa — para e] #95. 


#105 
[B-79] 


Llegué al extremo norte de Norfair. No es posible 
Continue mas alla, ya que los callejones terminan en un lago de lava. 
Combate > al #350. 
¿Tengo el tanque de energía [C]? Si aún no — al #23. 
Si ya lo coleccioné, no hay nada más útil por aquí, así que... 


Ve a la sala sur — al #158. 


#106 


El movimiento oscilante de la viga me hace saltar. 


Tira los dados. 


Si2,3,406 — para el #89. 


Si 105 > para #98. 
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#107 


"¡Gyooooo!" 

Un grito sale de la boca de insecto del Double Hopper. Él 
está sufriendo seguro! sigo atacando por varios 
segundos y su cuerpo comienza a temblar. cuando la tensión 


aumentó y alcanzó su punto máximo, la criatura explota — para el #97. 


#108 


Mientras miraba alrededor de la habitación, escuché un ruido suave. 


detrás de mí. ¿Qué? Ridley?! 


Inmediatamente da la vuelta y dispara — a] #287. 


Da un paso adelante y luego da la vuelta — al #284. 


#109 


Un pirata mira el monitor de a bordo y grita: “hay 
¡Un monstruo que viene a la sala de control! 
“Está bien, chusma, prepárense. ¡Seamos sinceros!" 


jefe. Todos los piratas levantan la voz y responden: “¡Oh!” 
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Sin embargo, el oponente es M=M y solo yo puedo enfrentarlo. 
eso. Incluso podria pensar en una manera de cooperar, pero... 


Lucha junto a los piratas — al #212. 


Sé indiferente — al #113. 


#110 
[A-5] 


Esta área es una continuación de la habitación [A-4], un pasillo 


con paredes azules luminiscentes. Al norte hay una puerta azul. 


Combate > al #407. 


Después de la batalla- 
Ve al oeste — al #38. 
Ve al norte — al #255. 


Ve hacia el este — al #27. 


#111 


Usa el radar para encontrar la parte más débil de la pared. 
y ahí planto la bomba. Se producen tres explosiones y la pared se derrumba. 


pedazo. Se levanta una nube de polvo. Aquí está la salida — para el #161. 
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#112 


Double Hopper se ralentiza por el daño entrante, pero 


todavía no ha sido derrotado. Sigo atacando: hora de usar 


promover el Wave Beam contra el enemigo. 


Tira los dados. 


Si 1, 3, 406 — para el #128. 


Si205>a4282. 


#113 


Aparece una grieta en la puerta. Los piratas suspiran 
profundo y apuntan sus rifles: M=M acaba de llegar. 
Sigue empujando contra la barrera de ceramica, que cruje y cruje. 
rotura. Los cañones de los piratas disparan una andanada de 
rayos sobre el invasor. La batalla, sin embargo, se dirige hacia un 
cierre desastroso. No es aconsejable utilizar láseres de alta potencia 
en una nave espacial y no hay forma de que un arma débil pueda lastimar a un 
oponente contra el que incluso Ice Beam no es efectivo. 

El destino de los piratas está sellado. Sabiendo esto, decido 


escabullirse en medio de la batalla — al #126. 
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#113: Aparece una grieta en la puerta: M=M esta entre 


a nosotros. Los piratas desatan una tormenta eléctrica sobre él. 
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#114 
[B-60] 


La cueva termina en un callejón sin salida. el unico abierto 
tura es la que regresa al área [B-59], en dirección sur. 


Combate > al 332. 


Después de la batalla: 


¿Tengo el tanque de misiles [11]? Si aún no lo he recogido 
sass 


al #166. 


Si ya lo tengo, tengo que ir al sur — al #92. 


#115 


Bueno, traté de dejar la guarida abrasadora en un segundo. 


rancy, pero no fue posible engañar al astuto Ridley. un polvo 

un poderoso ataque de llamas me golpea en la cara y ahora, sin 
energía, caigo al suelo, me rindo. Estoy desesperado y solo 
Espero mi final, que llegará pronto. (Se mas cuidadoso 


dado durante el próximo desafío.) 
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#116 
[C-80] 


Este es el Ascensor de Tourian. Desde aqui puedo volver al Area 
A, Brinstar. Con la excepción de maquinaria compleja, no 


no hay nada más de interés para ver por aquí. El camino 


continúa hacia el este. 


Volver > al #240. 


Ve al este — al #173. 


#117 
¿Seré capaz de esquivar el ataque de Mother Brain? 
Tira los dados. 


Si 1, 2, 4 o 6 — a #156. 


Si 3 o 5 > a #277. 


#118 


Derroté a Kraid, el líder de Brinstar. Así que de ahora en adelante 


en adelante, ya no puedo volver a visitar la habitación del difunto jefe, o 
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es decir, continuar hacia el norte desde el area [A-20] ya no es un 
opción posible. 

Para recordarme este hecho, tengo que marcar con un 
X la opción "ir al norte" contenida en el párrafo #219. 


Haz eso ahora — al #219. 


#119 


He llegado a la conclusión de que no soy rival para Ridley. 
con mi equipo actual. 

Aprovecharé para volver a la sala de 
hacia el sur y actualizo mi disfraz antes de probar uno nuevo. 


mente > al #243. 


#120 
[B-56] 


El almacén de materiales termina en un callejón sin salida, 
pero siento una tenue corriente de aire que viene del sur. todo yo 
lleva a creer que hay un acceso oculto en alguna parte. Solo 


Necesito encontrarlo. 
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Combate: Tirar el dado. 

Si 1, 2 o 3 — a #416. 

Si 4 o 5 > para #350. 

Si 6 > a #332. 

Después de la batalla: 

¿Ya tengo el tanque de misiles [8]? Si aún no lo he recogido 
? al #238. 

Si lo recogi antes, puedo buscar la pasa 
gema a la sala sur, [B-53]. De lo contrario, debo seguir el 
corredor que conduce a [B-55] al caminar hacia el este. 

Vaya al sur > a #?1. 


Vaya al este — al #8. 


#121 


El ataque fracasó. Doble Hopper recuperado y vol. 
Atacaré en cuanto cese la radiación. las patas delanteras 
de la criatura están cada vez más cerca. En seguida, 
en un abrir y cerrar de ojos, me tiran al suelo. gracias a la acción 
por los resortes reforzados en las piernas de esta cosa, el impacto fue horrendo. 


horrible y me mandó volando más de diez metros (-5 de energía o -3 si 
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Yo tengo Varia). Sin forma de defenderme, golpeo la espalda 
violentamente contra la pared de piedra caliza, y solo entonces 
Rompo mi vuelo no planificado. 

Sin embargo, justo después, me las arreglo para golpear el Doble 
Hopper con el Ice Beam bien colocado. disfruto la helada 


tracción parcial de la bestia y repetir el ataque — al #136. 


#122 


Una ola de relampagos rasga el aire. Sin embargo, doble salto 
per desvió el golpe con la gran fuerza de sus patas y, mientras 
esquivar, rebotó repetidamente en las paredes antes de atacarme 
auto. Inmediatamente puse mi brazo izquierdo frente a la visera. 
para protegerme, pero siento que no ayudó mucho. El impacto 
fue excelente (-5 de energía o -3 si tengo Varia). 


A pesar del revés, sigo atacando — al #283. 


#123 


mejor colecciono misiles y energia para despues vol 


alquitrán aquí. Así que me dirijo al norte — al #183. 
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#124 


Aterrizo una rodilla en el estómago del hombre que piensa 
Estoy en el bloqueo de mi camino por delante. casi lo mismo 
tiempo, le perdono un codazo certero a la barbilla de otro 
secuaz, apostado a mi izquierda, que se atrevió a sujetarme. Dos 
los gritos resuenan por el ambiente y la atención de los piratas que observan 
Tiam la confusión de cabina por el monitor se vuelve hacia mí. 
Quieren detenerme otra vez, pero esta vez pierdo 
paciencia y atacar los puntos vitales del enemigo, logrando 
abrir un espacio mínimo a la fuerza. La distancia que me separa 
de oponentes es pequeño. Mientras me persiguen escucho 
uno de los piratas encargados de monitorear grita: 
"¡Esa criatura de antes viene hacia aquí!" 
Después de la alerta, todos los perseguidores se detuvieron por un momento. 
momento, preocupado y pensativo sobre la exótica amenaza. 
Al percibir su vacilación general, aproveché la oportunidad para oponerme. 
Tunity para escapar, ahora sin ninguna dificultad. Eh 
No me persiguen matones esta vez. elaborar una estrategia 


estrategia para lidiar con M=M ya es un problema demasiado grande para 


estos criminales — al 4426. 
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#125 
[B-42] 


La puerta se abre, dando acceso a una pequeña habitación con 


paredes de cobre. Hay otra puerta azul en la dirección opuesta. 


Combate > al #412. 


Después de la batalla: 


Ve al norte — al #152. 


Ve al sur — al #177. 


#126 


Logré escapar, pero me pregunto cómo proceder. 
der. La forma más fácil de salir de esta nave espacial es robar 
un pequeño módulo de escape. En ese caso, cuanto antes 
Si actúo, antes estaré seguro de que estoy a salvo. 
Sin embargo, la vaina de Metroid fue robada una vez más. 
Quiero recogerlo, pero si lo hago, las probabilidades son 
la captura con la vida disminuirá. Es una decisión difícil. 
Consigue la cápsula — al #81. 


Huye inmediatamente — al #33. 


118 


Machine Translated by Google 


METROID: ZEBES INVASION ORDER 


#127 


¿Realmente seguiré enfrentandome a Ridley? si exactamente 


momento, no tengo al menos dos misiles, no tengo 


cosechar pero correr. 


Sigue luchando — al #459, 


Escape — al #292. 


#128 


El último ataque con el Wave Beam fue decisivo para el 
resultado de la batalla. creo que esta fue una de las mejores peleas 
este sector, al menos hasta ahora. El enemigo irrumpió en un 
explosión colosal, como si hubiera una bomba colocada en 
tu interior El Double Hopper es cosa del pasado. 


Siga recto — al #97. 


#129 


La cápsula fue llevada en una pequeña nave espacial para 


que no se ejerció presión adicional sobre ella durante el 
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transporte. El objeto es de tamaño pequeño y se ha colocado 
en la cabina sin el menor esfuerzo. llego, pero así 
Al entrar, un evento me toma por sorpresa. 

Algo está a punto de romper la cápsula. El recipiente es un 
caja de cristal de unos cincuenta centímetros cúbicos 
de volumen Sin embargo, cuando el Metroid sale de ella, él 
menta exponencialmente en tamaño, tal vez debido a la falta de 
presión de la cápsula, exposición mínima a la radiación cósmica o 
por otras razones que desconozco. 

Este, sin embargo, es diferente a cualquier otro Metroid y 
Te vi. Es un organismo aberrante, o Metroid = Mutante 
— Podría simplemente llamarlo M=M para hacerlo más fácil —. Él 
se arrastra fuera del contenedor. M=M nota mi presencia 
y desaparece de la habitación con una velocidad impropia 
su enorme y complejo cuerpo. 

Inmediatamente congelo la cápsula: no quiero ver a otros 
seres así salen de ahí, pero el mayor enemigo de todos ya se ha ido. 


anda suelto dentro de este pequeño entorno confinado. Como 


debo lidiar con eso? 


Inmediatamente ve tras él — al 483. 


Planifica una estrategia — para el #87. 
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#129: Es diferente a otros Metroids. Aunqué 


comparten similitudes entre si, su naturaleza es unica. 


a in 
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#130 


Me arriesgué a caer ante el espiritu de lucha del lider. 
pirata. Sin embargo, cuando estaba a punto de acabar conmigo, 
un evento interrumpió nuestra lucha. M=M, como me temía, con 
comenzó a moverse una vez más. La mirada del jefe lo penetró 
antes de que lo atacara, después de todo, entre ellos hay un asunto personal. 
involucrado. No perdí la oportunidad. haber recuperado 
Después de la cápsula, salí corriendo sin esperar a ver el resultado de la batalla. 
Iha. Así que me dirijo al hangar, donde puedo encontrar un 


nave para escapar — al #295. 


#131 


Las armas que utilizan los piratas son laseres de baja potencia . 
cia, el Unico tipo que se puede usar dentro de naves espaciales 
especiales por razones de seguridad. Si ni siquiera mi Rayo de Hielo 
trabajado en contra de M = M, es poco probable que los rayos mas débiles 
surten efecto. Sin embargo, no puedo decir con certeza si es la energia del 
vigas, el coraje de los beligerantes o incluso el factor cuando 


idad, pero una cosa es segura: los ataques están funcionando. 


122 


Machine Translated by Google 


METROID: ZEBES INVASION ORDER 


La pregunta es: ¿será suficiente? Con el tiempo, los piratas son mor 
todos, uno por uno. ¡Tengo que pensar en una estrategia! Si el 

la mayoría de los piratas murieron en batalla pude recuperar 

la cápsula y luego escapar, dejando a los últimos criminales para ser 
Ven presa de M=M... Bueno, ha llegado el momento. A mayo 

ria dospirates pereció y M=M también sufrió daños considerables. 
rables. Lo golpeé con un misil. Hora de cruzar los dedos. 


¡Explosión! — a #145. 


#132 


Todo es en vano. Es imposible salir de esto escalando 
tipo. Pasa el tiempo y se acerca el momento de la explosión suicida. 


próximo. Ya escucho los pitidos fuertes que lo preceden. Adiós... 


FIN 


#133 


M=M cambió de táctica. A diferencia de los Metroids co 


mamas, tiene extremidades gruesas y puntiagudas con las que 
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puede dafar a sus oponentes. Un ataque apunta a mi abdomen 
hombres, pero logro desviarme. La garra golpea la sección mo 

Tors que había reprogramado, atravesándola. el barco ba 

¡lanza! M=M debe haber recibido una descarga eléctrica masiva mientras 


llegar a la planta de energía, ya que se escapó gritando— al #137. 


#134 
[B-47] 


Esta habitación es estrecha, claramente parte de una sección si 
creta de las cuevas. La única salida mapeada es a través del siguiente puerto. 
norte, pero hay un camino a través de un callejón secreto que lleva 
cubierto previamente. La otra habitación oculta está al este. 

Combate: Tirar el dado. 

Si 2,406 => a #407. 

Si 1 0 3 > a #412. 

Si 5 > a #421. 

Después de la batalla: 

Vaya al este > a #?1. 

Ve al oeste — al #177. 


Ve al norte — al #4. 
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#135 
[B-65] 


“Atención”, exclama el ordenador de a bordo. “Mas allá de 
esta puerta en el Área B se encuentra la guarida de Ridley, el jefe 
de Norfair. Es muy recomendable estar en las mejores condiciones. 
posibles acciones antes de enfrentarse a él para maximizar las posibilidades 
de la victoria”. Una duda se cierne sobre mi cabeza: ¿debería en 
detener a Ridley con mi equipo actual o mejor volver 
y prepararme un poco más? 

Nota: debe tener al menos dos micrófonos. 
seis antes de enfrentar Ridley. 


Continúe de todos modos — al #170. 


Volver > al #119. 


#136 


Sigo atacando con Ice Beam. 
Tira los dados. 
Si 2, 3, 4 o 5 — al #107. 


Si 106 > para #121. 
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#137 


¡El motor dañado acelera a toda velocidad! Por toda 


del barco escucho fuertes chillidos de protesta por el violento descenso. 
carga eléctrica emitida hace un momento. Además, el silbido de los dispositivos. 
datos electrónicos señalan anomalías técnicas: el espacio 
¡El barco está a punto de explotar! Antes de que eso suceda tengo que 
escapar en un módulo de escape, pero, en primer lugar, el 
¿Qué debo hacer con M=M? 

Escapa inmediatamente — al #231. 


Mata a M=M primero > al #184. 


#138 
[A-32] 


Esta habitación es idéntica a la anterior, pero tiene dos puertas. 
visibles: uno al norte y otro al sur. Así parece al principio 
ver al menos. De hecho, hay incluso un pasaje si 
creta que da acceso a una habitación oculta situada al este. O 
dicho número de habitación es [A-33]. 


Combate —> al #407. 
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Después de la batalla: 
Ve al norte — al #202. 
Ve al sur — al #103. 


Vaya al este — al #125. 


#139 


Mis disparos son incapaces de causar lesiones visibles. 
en M=M. Sin embargo, estoy seguro de que lo lastimé, y por eso 
incluso sigo golpeandolo con el Ice Beam [aunque el ini 
amigo no te congeles, este rayo hace mas dafio que el Long Beam]. 
M=M tiene un poder amenazante, pero tal vez el dispositivo de 
la conversión de energía esta funcionando. La criatura huyó 


después de ser golpeado por enésima vez — al #137. 


#140 


Estaba a punto de llegar a la salida cuando pisé un 
Pilar acortado y deslizado. Todavia traté de aguantar 
algo, pero fracasé. ¡Yo cai! Y termino volviendo a la posición inicial... 


Empiezo a subir de nuevo, pero el tiempo es corto. 
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Si vuelvo a fallar, no tendré tiempo para empezar de nuevo. 


Tira los dados. 
Si 1, 2 o 6 > al #17. 


Si 3, 4 o 5 > al #132. 


#141 


Tengo un cuerpo perfeccionado por la biomecánica. en tener 
mos de velocidad y poder debería ser superior pero el líder 
el pirata es fuerte. Me falta espíritu combativo. estoy perdiendo el 
pelea... Mis posibilidades de ganar son menos del 50%. 

Tal vez sea mejor dejar la cápsula por ahora. 


Escape > al #11. 


No me rendiré > al #4143. 


#142 
[B-43] 


Esta habitación es muy calurosa y aparentemente solo tiene 


una salida: una puerta azul hacia el sur. 


Combate — al #412. 
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Después de la batalla: 


¿Soy dueño del tanque de misiles [3]? Si no — al #200. 

Si ya lo recogí, tengo que salir de aquí. un barrido 
exploración de radar revela un pasaje a una habitación oculta alrededor 
al norte, pero ¿cómo llegar? La habitación en cuestión es [B-45]. 

Vaya al norte — a #76. 


Ve al sur — al #152. 


Decido continuar la lucha sin renunciar a la cápsula. 


Tira los dados. 


Si 3 o 6 — al 4130. 


Si 1, 2, 4 0 5 > para #242. 


#144 


El primer golpe de Ridley fue letal. me extrañé 


mejores condiciones... [Puedo empezar de nuevo en el n.° 135 si lo prefiero.] 


FIN 
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#145 


Los movimientos agonizantes de M=M cesaron por 
completo. No puedo descartar la posibilidad de un re 
generacion de esta criatura infernal, pero aun puedo 
jactarse de haber logrado derrotarlo... Como beneficio adicional, veo que el 
los piratas fueron casi todos aniquilados también. Entre ellos 
sólo hay uno con la energía suficiente para luchar: precisamente el 
tu comandante Contrariamente a mis primeras impresiones, 
parece ser un líder digno. Entendiendo mis intenciones, 
baja su pistola, toma dos espadas que cuelgan de la 
pared y lanza uno hacia mí, haciéndolo deslizar 
en el piso de acero cepillado. Cuando tengo el mio en la mano 
espada, quito el Rayo de Hielo de mi brazo a petición suya. 
"Prepárate, niña", dice, mirándome con cierta 
de superioridad -siento que lo anhelaba-. 
no saldrá vivo de este enfrentamiento". 
La batalla entre nosotros ha comenzado. 
Tira los dados. 
Si 2 o 6 > 24130. 


Si 1, 3, 40 5 > para #141. 
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#145: Agarro el arma cuerpo a cuerpo de inmediato. el reto es 


aceptado. Comienza la pelea. 
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#146 


Activa los jets auxiliares y salta hacia el norte. En el 
Sin embargo, calculé mal el tiempo del generador de energia: en un 
Instantaneamente, el poderoso viento magnético me empuja hacia el este. 
Mi cuerpo es lanzado con energia contra el suelo de piedra. 

Me pregunto: ¿adónde me llevó el viento? Con 


La computadora a bordo me dice que esta es la habitación [A-36] — a la #189. 


#147 


Golpeé M=M con un rayo congelado. Sin embargo, el 
no esta congelado en absoluto: el monstruo es inmune al Hielo 
¡haz! Pero aqui estamos en una nave espacial y hay o 
Tres formas de luchar. Hay una advertencia de frenada brusca en el comunicador. 
computadora de a bordo: desarrolló una estrategia en el calor de la mo 
ment, que era dejar que M=M devorara el dispositivo de conversión 
son de la energía de la nave. Este es un mecanismo capaz de armas. 
almacenar energía para que incluso un pequeño espacio 
barco puede almacenarlo en grandes cantidades, reduciendo significativamente 


la masa y el volumen de los tanques de suministro. 
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Como M=M sigue siendo un Metroid, es decir, un 
forma de vida orientada al consumo de energia, imaginé que 
el dispositivo podria tener el mismo efecto si se usa en él. Sin embargo, 
la pérdida del dispositivo convertidor también significa la pérdida 
controlando la potencia de la nave. La posibilidad de que los motores 
fail es extremadamente alto; de hecho, es casi seguro que 
esto sucedera, de lo contrario, la computadora de viaje no 
haría esta observación. 

Cuando sea el momento adecuado, activaré el dispositivo de estafa. 
versión energética devorada por el enemigo. Un rugido hace eco 


por la nave espacial — al #167. 


#148 
[A-17] 


En el centro del tunel hay un pilar delgado de dificil acceso. 
que sostiene un tanque de misiles. Sin pensarlo dos veces, 
recoger el artefacto (Tanque de misiles [1] obtenido). el pasillo doy 
rado continúa en dirección norte y sur. 

Ve al norte — al #82. 


Ve al sur — al #228. 


PF] 


Machine Translated by Google 


FUTABASHA FAMICOM GAME BOOK SERIES 


#149 


Me las arreglo para darle un golpe considerable a la criatura. O 
Double Hopper dio un gran salto para evitar el rayo, pero 
como ya esperaba esta reacción de él, solo vacilé 
el haz hacia arriba y hacia abajo para crear una onda doble. Ni 


incluso con su alta capacidad de salto, el enemigo logró 


evitarlo > a] #112. 


#150 


De repente, suena una alarma aguda: Mother Brain inicia el 
proceso de autodestrucción. Junto al aviso, un segundo en 
Forme dice: "quedan tres minutos para que Zebes se evapore". 
¡Tengo que alejarme de este asteroide antes de que explote! No 
perder el tiempo buscando la cápsula Metroid, que fue 
mi objetivo principal: en realidad estaba unido a un 
dispositivo detrás de Mother Brain. Incluso los Metroids, antes 
numerosos, ahora han dejado de reproducirse. 

Hay una salida detrás de los aposentos de Mother Brain que 


me permitirá escapar de Zebes. No entanto, a rota secreta 
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parece haber sido usado antes: me pregunto si los piratas tienen 
Estuvimos aquí en otros tiempos Huellas de un hipotético 

las filtraciones datan de hace mucho tiempo, lo cual es extraño ya que los piratas 
la capsula fue robada recientemente y el responsable de pri 

El primer escape hizo que el segundo fuera más difícil, supongo. 

Debe haber habido escaleras aquí o algo así, pero ahora solo hay 
vestigios, como los cimientos de pilares —. tengo que ser 

cállate hasta arriba sin perder tiempo para poder llegar a 

abertura de la cueva por donde entré. Sin embargo, el ascenso no será 
fácil. Es difícil trepar entre los escombros a menos que los técnicos 


Se utilizan cas avanzados. 


Tira los dados. 
Si 2, 4,506 — al #17. 


Si 10 3 —> a #4140 


. #151 


En el momento en que recogí la piedra angular de la puerta 
detrás de mí se cerró abruptamente. Y cuando lo tomé, 
¡Descubrí que la piedra también es falsa! Esto de aqui es un armadi 


ija! Necesito salir de este lugar. 
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¿Soy dueño de las bombas? 
Si > al #111. 


No > a #281. 


#152 


[B-41] 


Sala del ascensor Norfair. El mecanismo conduce a 

Área A de Zebes, Brinstar. Al norte y al sur hay dos puertas. 

que sufren del calor. Si no quiero usar el ascensor para 

arriba, puedo salir de la habitación por cualquiera de las dos salidas. 
Volver > al #70. 
Ve al norte — al #142. 


Ve al sur — al #125. 


#153 


Incluso un ataque con el Rayo de Hielo puede tener un efecto. 
con el ajuste correcto de la cantidad de radiación. Si puedo 
Para ello el Double Hopper se congelara y no podra 


ataque. Sigo descargando el rayo — al #136. 
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#154 


Calculé mal la dosis de radiación del Rayo de Hielo. si no con 
cometió el error, derrotaría al enemigo congelándolo, pero el Dou 
ble Hopper atacó primero (-5 de energía o -3 si tengo el Varia). 

El Double Hopper recuperó sus funciones con la fusión. 
hielo y me golpeó con los resortes de sus patas 


frente. A pesar del impacto, logré recuperar mi postura. 


Ataca de nuevo > al #974. 


#155 
[A-12] 


Estoy en un largo tunel dorado que se extiende desde 
de este a oeste. Hay puertas azules al norte y al sur. 

Combate > a] #421. 

Después de la batalla: 

Ve al norte > al #78. 

Ve al sur > al #255. 

Ve al este > al #272. 


Ve al oeste — al #19. 
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#156 


Es imposible esquivar los ataques de Mother Brain, ya que 
la puntería de tu cañón láser es extremadamente precisa. Cuando 
Noté que el cañón brillaba, mi cuerpo ya había recibido 
el impacto del disparo. Como no es un arma de poder 
extremo, uno o dos golpes no serán fatales, aunque causa ex 
daño tenso (-8 de energía o -6 si tengo el Varia). 

Tira los dados. 

Si 1, 3 o 5 — para #273. 


Si 2, 4 o 6 — a #32. 


#157 


Me inclino para ver el tanque de energía de cerca. En el 
Sin embargo, M=M no tiene intención de dejarme en paz: parece 
temía en el lugar donde yo me había escondido porque intuia 
mi presencia. M=M intenta usar el típico método de ataque 
un Metroid , agarrando a su presa y succionándola, pero... 
Reacciona con un ataque — al #160. 


Escape > al #218. 
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#158 
[B-78] 


Se observan dos brechas estrechas al norte y al sur. 
Combate > al #350 

¿Soy dueño del tanque de misiles [15]? Si no — al #75. 
De lo contrario, tengo que encontrar el camino oculto. 
Vaya al norte — al #175. 


Ve al sur — al #21. 


#159 
Dos misiles vuelan hacia Ridley (-2 misiles). 


Tira los dados. 


Si 1, 2, 3,506 > para #246. 


Si 4 > 9 #278. 


#160 


Esquivo el ataque de M=M rodando por el suelo. 


Al mismo tiempo, lo cubro con las llamas de los propulsores, 
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deteniéndose sólo cuando se estremeció. doy una camara 


¡rebota y ataca! > a 4447. 


#161 


El polvo se asienta y puedo ver la salida, tal como yo también la veo. 
una criatura bastante gigantesca. Mide tres metros y 
su silueta se parece a la de un dinosaurio, excepto por el enorme 
alas en tu espalda. De repente siento un dolor agudo: es el ataque 
¡el de Ridley, el maldito escupefuegos! 

Ridley es la criatura que ha habitado Zebes durante más tiempo. Él 
está dotado de poderes sobrenaturales. Sin embargo, su cerebro es 
ahora controlado por Mother Brain y el ser volador, original 
mente dócil, se había transformado en una criatura maligna. 

Los ataques de fuego de Ridley también tienen efectos especiales. 
psíquico: cuando alguien es tocado por las llamas el sentimiento 
del dolor se extiende por todo el cuerpo. Soy la prueba viviente de eso. 
(-10 de energía o -5 si tengo el Varia). 

¿Todavía tengo energía? 

Si > a #127. 


No > a #144. 
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#161: Aparece Ridley. Su ataque llameante es de tres 


a mí. Siento un dolor agudo en todo mi cuerpo. 
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#162 


[A-11] 


Sala de ascensor Brinstar. Este dispositivo da acceso 
a la planta baja, Zona C, denominada Tourian. Si no quiero 


abajo, la Unica opción es volver a la habitación del norte. 


Abajo — al 4116. 


Regresa a la habitación norte — al #260. 


#163 


Logré esquivar los insistentes ataques de Ridley. es 


Entonces, regresa a la habitación sur [B-64]— al #243. 


#164 


¡drogas! 

De repente, un fuerte ruido resuena en la cabina. algo es 
golpeando la puerta de la cabina con extrema fuerza. solo hay 
dos formas de vida en esta nave espacial: yo y... es innecesario 


decir que el otro es M=M. La puerta de acceso está sellada. Será 
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que el monstruo entendió esto cuando notó que no habia más 
¿No hay sonido después de que se cierra la primera puerta? Uno 
una Cosa es cierta: la criatura me está cazando. tengo que pelear 
con él, pero mi oponente es fuerte. Tal vez sea mejor preguntar 
ayuda. ¿Qué debo hacer? 

Enfréntate al enemigo — al #100. 


Pedir ayuda — al #54. 


#165 


Las armas que utilizan los piratas son laseres de baja potencia . 
cia, el Unico tipo que se puede usar dentro de naves espaciales 
especiales por razones de seguridad. Si ni siquiera mi Rayo de Hielo 
trabajado en contra de M=M, es poco probable que mas vigas 
Los débiles surten efecto. El resultado de este escenario no podria ser 
aparte de una aplastante derrota de las tropas. el hecho de 
si participo o no en la pelea seria indiferente, porque M=M solo 
almacenaria aún más comida. Ni siquiera los viejos piratas 


éramos un partido para él. 


FIN 
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#166 
[B-60] 


Hay en esta sala una cápsula de misiles lista para la cooperación. 
leta (Tanque de misiles [11] obtenido). 

Como no hay habitaciones ocultas en esta area ni en otras 
temas de mi interés, la única alternativa es volver a la 


sur > al #92. 


#167 


Sin embargo, noto una anomalia en los motores. A favor 
problema ocurrió mucho antes de lo esperado. debo tratar con 
M=M primero o priorizo el buen funcionamiento de la nave? 

Pelea primero — al #139. 


Solución de problemas — a #91. 


#168 


"Hacer clic". La cerradura electromagnética se abre con un sonido. 


suave. Después, un silencio ensordecedor. Activo el Rayo de Hielo y... 
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La cabina se abre con tal fuerza que la puerta doble ce 
curvas de rama. Mas alla de la parada, por supuesto, esta M=M. Sin pensar 
dos veces, descargo el Ilce Beam contra él. Instantaneamente, el aire frío 
llena la habitación. Es inútil: M=M desvía los goles 
pes como si no significaran nada para él. la bestia se acerca 
próximo. Cuando todo parece perdido el sistema de comunicación 
desde el barco anuncia en voz alta: "¡Solicitud de rescate recibida!" 
Un barco pirata aparece en el monitor con su historia 
cráneo final pintado en el fuselaje. Tal vez asustado por el sonido 
a todo volumen de la alarma, M=M desapareció antes de que me diera cuenta 


cuenta. No vi a dónde fue — al #50. 


#169 


Recibo una advertencia de la computadora de a bordo: “usted no esta 
puede vencer a Kraid con misiles insuficientes. necesitas volver 
¡regresa inmediatamente!” El tiene razón. Entonces decido abandonar 
nar la habitación, evitando así los ataques del enemigo. lo mantendré 
Postura de Kraid hasta que recupere una cantidad decente de energía. 


magia y misiles, y solo entonces regresaré a tu guarida para una nueva 


combate — al #60. 
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#170 


Abro la puerta y doy un paso adelante. En el centro de la habitación hay un 
pedestal de piedra negra pulida. Encima del pequeño altar hay 
piedra de aspecto distorsionado del mismo color oscuro y tama 
nada de un huevo. Parece una piedra angular, pero me perdí 
Me pregunto por qué Ridley no está aquí para protegerla. Eso 
cueva debería ser una especie de guarida o nido para él... Pero, 
si hay un objeto abandonado ahí abajo tal vez pueda 
tomarlo sin tener que luchar. 

¿Qué debo hacer? 

Lleva la piedra angular — al #151. 


Considerando que todo esto es una trampa y esperando 


los despliegues — al #108. 


#171 
[A-3] 


A diferencia de la habitación [A-2], esta vez estoy seguro 
que esta cueva tiene sólo dos salidas: una en la dirección 


norte y uno al sur. Ambos accesos tienen puertas azules. 
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Combate — al #407. 
Después de la batalla: 
Ve al sur — al #53. 


Ve al norte — al #27. 


#172 


Las alarmas estan sonando por todo el barco pirata. Por uno 
momento, M=M y yo dejamos de movernos. Que significa 
¿Esta noticia? ¿Se trata de mi escape? ¿O se trata de la invasión M=M? 
Cualquiera que sea la razón, tengo que decidir qué hacer y actuar. 
rápido. No es momento de perder el tiempo. 


Lucha M=M > al #265. 


Escape — al #286. 


#173 


[C-81] 
La continuación de la sala del ascensor, que está al oeste, tiene 


el mío en una puerta amarilla al norte. 


Combate > al #419. 
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Después de la batalla: 

¿Está abierta la puerta amarilla? Si está cerrado y tengo 
cuatro o más misiles — al #36. 

Si está abierto, dirígete al norte — al #55. 

Si está cerrado y no tengo por lo menos cuatro 


seis, tengo que volver — al #116. 


#174 


* (Gu usu suuuuuuyuouyouusouusousuuuuuusuuuuouuuuuuouusuuuouLuLuJuuuJouJJuUJUUUJUuuZULJLuJULJJUuJULJJUuJJauJZUJuzuJUUuJUJUUuJuJUuuJUUJULUJULAJUu.ULuuuuJUUuUULUUL 


Ridley era un oponente duro. sufri para vencerlo, 
pero lo tengo Habiendo recibido el ultimo ataque, el antiguo enemigo 
explotaron como espléndidos fuegos artificiales. Y luego tu ru 


gido resonó en toda la habitación por última vez — al #290. 


#175 
[B-59] 


Tomo una vaina de misiles que quedó en este 
cueva (Tanque de misiles [10] obtenido). La cueva se extiende hasta 


norte, pero puedo salir por la puerta secreta del sur. 
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Ve al sur — al #267. 


Ve al norte — al #114. 


#176 


Si pudiera abordar una capsula de escape... 


Tira los dados. 


Si 1,203 — para #248. 


Si 4, 5 o 6 —> a #104. 


#177 
[B-44] 


Estoy en el borde este de un pasillo horizontal. Hay una 


puerta azul hacia el norte y la cueva continúa hacia el oeste hacia 
horribles formaciones naturales que parecen ojos. 

Combate > al #412. 

Después de la batalla: 

Los extraños ojos de piedra de las rocas apuntan en el di 
dirección este. Hay un pasadizo oculto en esa dirección. el desnudo 


el número de la habitación oculta es [B-47]. 
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Vaya al este — al #124. 
Ve al oeste — al #88. 


Ve al norte — al #125. 


#178 
[A-22] 


"¡Atención! ¡Atención!" 

La computadora de a bordo emitió una advertencia después de 
una aguda alarma. "¡Atención! ¡Atención!" repetir. “Se detectó 
Dentro de esta habitación hay una enorme forma de vida. Se cree que 
podría ser la criatura más peligrosa en el área A, el monstruo jefe 
de la zona de Brinstar, Kraid. Todavía es posible regresar de este 
punto. Por lo que se encontró, es deseable unirse a un du 
enlace contra Kraid en las mejores condiciones posibles”. 

La habitación es particular, ya que hay una persiana metálica, 
y detrás se esconde el enemigo. Es el más peligroso de la zona, 
un oponente que no debe ser subestimado en hipótesis 
alguno. Sin embargo, él todavía no notó mi presencia. 


Ataque > al #201. 


Retirar > al #494. 
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#179 
[A-29] 


En el medio de la sala hay tres pilares. Al 


centro hay un Tanque de Energía (Tanque de Energía Obtenida [A]). 


[Todos los depósitos de energía se llenan automáticamente, en 
incluyendo lo que se acaba de recopilar.] 

El oleoducto continúa de norte a sur. 

Ve al norte — al #94. 


Ve al sur > al #78. 


#180 


El pozo es muy profundo y no sera facil salir de él. 
Pensé en saltar a la cornisa, pero calculé mal y resbalé, 
cayendo desde una altura considerable. Como es posible imaginar, 
el daño recibido fue grande (-8 de energía o -6 si tengo Va 


reír). Intento escapar de nuevo. 


Tira los dados. 
Si 2, 3,405 > para #271. 


Si 106 > para #67. 
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#181 
[B-53] 


No sirve de nada obtener ese Ice Beam ahora, porque puedo pre 
deshacerse de él en el futuro. Por ahora, decido salir de la habitación. 
La puerta secreta del norte es infranqueable, pero hay otra al sur, 
que se abre cuando me acerco. creo que ella también lo hará 


se cierra cuando paso hacia la habitación [B-50] — a la #4. 


#182 


Sigo atacando con el Wave Beam y tratando 


nosotros en Ridley. Si lo golpeo dos veces mas, puedo vencerlo. 


Continúe — al #99. 


#183 


[C-94] 


Salón "Zebetite III". 


¿Ya he destruido el Zebetite en esta área? 


Si está activo, puedo volver al norte — al #6. 
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O puedo destruir el obstaculo. 


Si es así, combate — al #368. 


Después de la batalla: 


El camino hacia Mother Brain es claro. 


Ve al sur —> al #275. 


Ve al norte — al #6. 


#184 


M=M sigue ahi. Me pregunto si la criatura sabe 
que la nave explotara, porque si lo sabe, intentara escapar. Antes 
déjalo intentar, tiro todos los misiles que tengo a la bestia. 

Tira los dados. 

Si 1,305 > para #257. 


Si 2, 4 o 6 — a #252. 


#185 


[A-33] 


Al oeste de la cueva hay un hueco que conduce a la habitación [A-32]. 


Una puerta roja bloquea el camino hacia el sur. 
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Combate: Tirar el dado. 
Si 1, 2 o 3 — a #421. 
Si 4 o 6 — a #407. 

Si 5 > a #413. 


Después de la batalla; 
¿Está abierta la puerta roja? Si está cerrado y tengo 


dos o más misiles — al #251. 


Si la puerta está abierta o si no tengo suficientes misiles 


consciente para abrirlo, solo puedo volver al oeste — al #138. 


#186 


Consigo esquivar el ataque del enemigo, que no se pierde. 
él sigue. Sin embargo, volveré a intentarlo después de recuperarme. 


misiles y energía. Regresa a la habitación [A-20] — al #219. 


#187 
[B-50] 


En la habitación hay un tanque de misiles todavía funcional. De eso 


camino, tomo el artefacto (Missile Tank [9] obtenido). 
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Al no poder pasar por la puerta secreta del norte, 


queda salir por la habitación [B-47] hacia el sur — hasta el #134. 


#188 


Parece que la advertencia anterior se referia ala presencia de M=M 
en el ambiente. Notando el estremecimiento de la explosión del misil 
que reverberaba a través de las paredes metálicas, aparecieron piratas espaciales 
vertido en la habitación, uno tras otro. Tan pronto como vieron 
el Metroid mutado, algunos incluso consideraron enfrentarlo, sin embargo, 
lo más que lograron fue colocarse como presas de los 
monstruo hambriento: por medios ordinarios era imposible desconectarse 
superar los rápidos ataques de la criatura, especialmente después de un 
encuentro no planificado. De hecho, hay un abismo entre ellos. 
M=M agarra a cada marinero con extrema facilidad y continúa 
desnudo el asesinato en masa, chupando hasta la última gota de bio 
energía de sus cuerpos y dejando caer sus cáscaras diseccionadas 
cuando ya no te sirvan. Frente a una escena grotesca 
así, tuve un lapso de sentido común y cambié de opinión, 
dolido por huir una vez más en busca de un más 


segura ~ al #126. 
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#189 
[A-36] 


Hay puertas azules a mi alrededor, tanto al sur como al oeste. 
este. La sala continúa por un desnivel hacia el oeste, pero un viento 
golpes magnéticos muy fuertes desde esa dirección, evita 
diciéndome que vaya allí. 


Combate > al #407. 


Después de la batalla: 


Ve al sur > al #293. 


Ve al este — al #215. 


#190 


La batalla se desarrolla a mi favor. parece que todo 
lo que intento contra el jefe de Norfair tiene éxito, porque puedo 
sentir su desesperación. Ridley se está debilitando y su 
la derrota es segura. Un misil lo golpea, y poco después más 
otro. Ha llegado el momento de decir adiós: el último recuerdo que tengo 
es verlo rodeado de una luz blanca después del último ataque. 


Y así, explotó de manera increíble — al #290. 
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#191 
[B-48] 


Al este está el pasaje secreto a la habitación [B-46]. Este 


corredor es idéntico al anterior y continúa hacia el oeste, pero también 


hay una puerta azul al norte. 


Combate: Tirar el dado. 
Si 2, 5 o 6 — a #407. 
Si 1 0 4 > a #412. 

Si 3 > a #416. 
Después de la batalla: 
Ve al este — al #88. 
Ve al norte — al #29. 


Ve al oeste — al #34. 


#192 
[C-86] 


Este tramo de Tourian es también un túnel muy técnico. 
lógico. El área está conectada con otra habitación al este y tiene 


una puerta azul al norte. 
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Combate > al #418. 


Después de la batalla: 


Ve al este — al #101. 


Ve al norte — al #72. 


#193 


Otra amenaza se acerca rapidamente a mi 
barco. A modo de comparación, si mi dispositivo fuera un 
pez común, podría afirmar que una nave espacial del 
el tamaño de una ballena está a punto de tragarte. el emblema de 
se ha dibujado cuidadosamente un cráneo con fémures cruzados 
rematado en el fuselaje de la gigantesca nave espacial. Y, 
teniendo en cuenta la zona actual en la que me encuentro, no me sucede 
Serían los piratas que se infiltraron en Zebes para robar 
¿La cápsula Metroid? Afortunadamente disparé M=M en el espacio profesional. 
antecedentes, pero... todavía hay una pregunta abierta en torno a esto 
caso: si me encontrara con el líder de los piratas, me enteraría 
la verdadera razón por la que Zebes estaba en esa condición, sobre 
toda la porción final. Así que está decidido: me permitiré 


capturar a propósito — al #291. 


158 


Machine Translated by Google 


METROID: ZEBES INVASION ORDER 


#193: Los piratas se acercan al módulo. 


¿Cuáles serían tus intenciones? 
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#194 


Decido retirarme y volver solo cuando me haya recuperado. 
más energía y misiles. Ahora, me encuentro en la habitación [A-20] de 


luego pasa por la puerta azul en el lado sur — al #219. 


4195 
[B-55] 


Entre los objetos rotos encuentro otro tanque de 
misiles en funcionamiento (Missile Tank [7] obtenido). 

Tengo que elegir a dónde ir. 

Ve al sur > al #210. 


Ve al oeste — al #120. 


#196 
[B-51] 


Alguien dejó misiles corriendo por aquí (Misil 


Tanque [5] obtenido). Ahora puedo visitar la habitación [B-54] y 


al norte y la habitación [B-49] al sur. 
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Ve al norte — al #210. 


Ve al sur — al #61. 


#197 


El ataque del Wave Beam falló: chocó con el denso 
La cortina de llamas de Ridley. Además, la exhalación ardiente 
viene hacia mí y me daña (-10 de energía o -5 con Varia). 

¿ Todavía tengo energía? 

Sí > a #206. 


No — para el #65. 


#198 


[C-91] 


Esta pequeña habitación se asemeja a una antecámara. las puertas a 
el norte y el sur son rojos. El norte ya está abierto, por supuesto. 

Combate — al #423. 

Después de la batalla: 


¿Está abierta la puerta sur? Si está cerrado y tengo 


dos o más misiles — al 4947. 
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Si ya lo abri, puedo ir a donde quiera. caso con 
De lo contrario, tengo que volver al norte. 
Ve al sur — al #63. 


Ve al norte — al #25. 


#199 


M=M estuvo conmigo en el módulo de escape desde el principio 
y, sin embargo, no me atacó de inmediato. tal vez él es 
jugando al gato y al ratón conmigo sin que yo lo sepa. Incluso ahora 
se acerca lentamente, sin negar este aprecio por el 
detenerse antes de actuar. Tal comportamiento no será perdonado. 

“G000000000000...” 

Así que decido cambiar la presión interna de la cápsula ex. 
poner al vacío. Para esto, abro la escotilla de la cámara. 
descompresión. Porque fue una acción premeditada, ya había actuado 
Tengo las protecciones necesarias para arrestarme. El cuerpo de M=M, 
que no estaba anclado en ninguna parte, fue arrojado a la oscuridad 
tiempo antes de que se diera cuenta de lo que estaba pasando. Fe 
Ahogo la cámara cuando estoy seguro de que el monstruo se ha ido, pero 


todavía es pronto para relajarse — al #193. 
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#200 
[B-43] 


Descansando en el centro de la sala hay un tanque de 
misiles Uno más para la colección (Tanque de Misiles [3] obtenido). 
Hora de irse. Un escaneo de radar revela un camino 
Ve a una habitación oculta al norte, pero ¿cómo llegar? 

La habitación en cuestión es [B-45]. 
Vaya al norte — a #26. 


Ve al sur — al #152. 


#201 


Cuando decidi continuar, el ciego frente a mi lo hizo. 
un sonido y se levantó de repente. Tuve un fuerte presentimiento de que 
que una gran batalla estaba a punto de tener lugar. en esto 
tiempo, contrariamente a mis expectativas, lo que apareció antes 
de mí no era Kraid, sino un Side Hopper. No puedo 
avanzar sin vencerlo. ¿Todavía tengo misiles? 
Sí > a #211 


No > para el #26. 
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#202 
[A-35] 


Tan pronto como crucé la entrada a la habitación mi cuerpo estaba 
golpeado por un golpe. Afortunadamente, agarré el borde de la 
puerto poco después del impacto. Si no fuera asi, un poderoso 
el viento magnético me habría llevado hacia el este. una gran ge 
El interruptor de alimentación está conectado a la pared oeste y funciona 
continua, soplando una corriente de aire hacia un atrio, y 
cualquiera sujeto a esta fuerza volará una gran distancia. 
cia sin poder volver. Las únicas salidas de la habitación son las pasas. 
joya al sur y la boca de la entrada al este, sin embargo, barre 
los escaneos de radar revelaron una habitación oculta al norte identificada 
como [A-35']. ¿Seré capaz de vencer al viento y alcanzarla? 

Si quiero explorar la habitación del norte, tiro el dado. 

Si 1,306 —> al #31. 

Si 2,405 — para #146. 

Si no quiero ir a la habitación del norte, el viento es magné 
tico vencerá mi resistencia y me someterá a un largo y no 
vuelo planeado. Finalmente, “aterrizo” de una manera no muy delicada en 


[A-36] — a #189. 
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#203 


Abro la esclusa de aire. La presión de aire en el módulo de escape. 
la capa cambia significativamente. Al mismo tiempo, salgo y 
cerrar la escotilla. Para resumir, M=M estaba atrapado con su 
¡cesar! Sin embargo, como no todo son flores, algo impredecible 
sucede: el pequeño módulo de escape está a punto de ser capturado. 
atravesado por una nave espacial gigante. detrás de mí no está 
una base de apoyo de la Federación Galáctica, y sí una nave 
pirata. Sí, los mismos que vivían en Zebes. 
Sube al barco pirata — al #3. 


Escape — al #208. 


#204 


Los dos misiles alcanzaron a Kraid de lleno. La criatura 
está paralizado, es como si el tiempo mismo se hubiera detenido. 
Las cosas no permanecen tan tranquilas por mucho tiempo: pronto 
entonces el monstruo despierta y... ¡"crack"! grietas finas 


aparecen por todo el cuerpo de la bestia, extendiéndose rápidamente 


mente. A través de estos cientos de grietas irradia un 
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luz blanca intensa, particularmente desde lo mas profundo de 
grietas Es indicativo de una explosión inminente. A los pocos, 
la luz aumenta en intensidad, y cuando llega a su vértice, un 
el rugido hace temblar la habitación. ¡Kraid está aplastado! 
Espero que los restos del monstruo no contaminen 
ni el medio ambiente. Como era de esperar, no quedó nada de tanta relevancia. 
de él, excepto una pequeña piedra negra colocada justo donde 
Kraid explotó. Esta piedra negra ovalada, extrañamente deformada 
mada, es una piedra angular. 
(Piedra angular [1] obtenida. La energía y los misiles se restauran 


a los niveles máximos) — a #118. 


#205 
[B-70] 


La puerta azul conduce a una cueva ciega. el Unico sa 
ida es precisamente el acceso que acabo de atravesar, por el norte. 


Combate > al 44146. 


Después de la batalla: 


¿Soy dueño del tanque de misiles [12]? Si no — a #57. 


Si ya lo tengo, vuelvo a la habitación norte — al #66. 


166 


Machine Translated by Google 


METROID: ZEBES INVASION ORDER 


#206 


Ridley ya es lo suficientemente débil. Disfruta y publica mas 
un poderoso ataque con el Wave Beam. 

Tira los dados. 

Si 3 > a #14. 


Si 1, 2, 4, 5 0 6 > para #197. 


#207 


[C-88] 


Esta estrecha habitación está sellada por una puerta roja en el 


norte. Sin embargo, al sur hay una puerta azul normal. Tal vez sea 


un facilitador de una posible retirada. 

Combate > al #423 

¿Está abierta la puerta roja? Si está cerrado y tengo 
dos o más misiles — al 440. 

Si ya está abierto, puedo ir a donde quiera. Caso 
De lo contrario, tengo que volver al sur. 

Ve al sur — al #101. 


Ve al norte — al #96. 
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#208 


Uso los refuerzos de las piernas para escapar. el gigante 
La nave espacial de los piratas apenas recuperó la cápsula de escape 
que contiene M=M dejándome atrás, es decir, no hay más 
medios para pedir ayuda. Todavía tengo un dispositivo emer 
agencia conectada al traje espacial, pero en realidad de poca importancia. 


puerta. Mi destino es vagar solo por este vasto universo. 


FIN 


#209 


M=M se abalanza sobre mi con el impetu de una bestia que 
encuentra su presa. Ilce Beam no funciona contra esta cría 
tura Incluso sin casco, me preparé para el impacto imi. 
nente. Una rama del tamaño del tronco de un árbol alcanza 
mi cuerpo y me lanza por los aires haciéndome chocar contra el pa 
red. Si M=M mostrara una expresión facial, sería una sonrisa. 
satisfecho. Sin embargo, después de lanzarme a tal distancia 


grande, me dio suficiente margen para correr — al #172. 
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#209: Una especie de tentaculo resistente como un tronco 


de madera golpea mi cuerpo y vuelo hacia la pared 


opuesto. M=M esta satisfecho. 
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#210 
[B-54] 


El corredor se extiende hacia el sur y termina hacia el norte en 
un pequeño depósito de misiles. 


Combate — al #332. 


Después de la batalla: 


¿Soy dueño del tanque de misiles [6]? Si no — al #16. 

Si ya lo recogí, puedo elegir dónde ir. esta área 
a primera vista solo se comunica con el resto de la maraña de 
túneles a través de la puerta hacia el sur, pero también hay un paso 
joya a una habitación escondida orientada al norte. 

Ir al norte > a #?. 


Ve al sur > al #234. 


#211 


Disparo un misil al Side Hopper (-1 misil). 


Tira los dados. 


Si 1,305 — para el #9. 


Si 2,406 — al #18. 
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#212 


"Yo también pelearé", digo a todo pulmón. Por un momento, todos los 
piratas me miran, en silencio. Es increíble 
que yo, declaradamente una fuerza opuesta a ellos, soy 
ofreciéndose a luchar por la misma causa — curiosamente, el 
bestia suelta en cubierta nos unió por un bien mayor, que es el 
nuestra supervivencia. El comandante pirata, con cara de tonto, 
mantiene su postura tranquila y dice, “está bien, mejor usa esto”, para poder 
convirtiéndose en el Ice Beam una vez confiscado por él mismo. 
Tan pronto como lo puse de nuevo en mi brazo derecho, un ruido repentino 
fuerte reverbera en toda la habitación. 

M=M ya está detrás de la puerta de la sala de control e intenta 
derribarla a toda costa. Los piratas toman la postura para el 
batalla. Usando los botones en los paneles complejos, liberan 
la puerta en la distancia para abrir el camino hacia el objetivo. destellos de 


luz de todos los colores sale de las pistolas láser. M=M solo recibe 


toda la furia de las máquinas. 


Tira los dados. 
Si 2, 3, 5 o 6 — al #131. 


Si 104 > para #165. 
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#213 
[B-74] 


Recojo otra vaina de misiles tirada en el suelo. 
(Tanque de Misiles [14] Obtenido). Para continuar hacia el norte, debo 
encontrar la referencia completa de la habitación. Si no puedes, tu 
Tengo que ir al este. El numero de habitación oculto es [B-75]. 

Ve al este — al #279. 


Vaya al norte — a #71. 


#214 


No es de extrañar que Mother Brain sea responsable de todos 
esta enorme infraestructura. No digo esto solo por tus pers. 
artimañas, sino también por los complejos sistemas de seguridad 
que te rodean. Aunque no va de acuerdo a mis planes 
iniciales, veo que es mejor volver a las habitaciones más al norte 
y buscar recargar la mayor cantidad de energía y misiles posible 
como sea posible antes de volver a intentarlo. El único inconveniente es 
que todo el esfuerzo que tuve en la lucha contra la forma bi-vida 


La mecánica se ha ido por el desagúe: toda la salud del enemigo será 
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recuperado cuando nos encontremos la próxima vez (asi que 
a saber, las casillas que se refieren al daño a Mother Brain que fueron 
marcado en el registro de acciones debe borrarse). Ahora estoy en la zona 


[C-94] — a #183. 


#215 
[A-31] 


Esta habitación está rodeada por dos puertas azules: uno apunta 
al sur y otra al oeste. 


Combate > al #407. 


Después de la batalla: 
Ve al oeste — al #189. 


Ve al sur — al #94. 


#216 


Cada tiro que disparé fue desviado o fallado. 
golpeado por los picos imparables de Kraid, explotando antes 
para llegar al objetivo. Por otro lado, soy yo quien recibe daño (-4 


energía o -3 si tengo el Varia). Si todavía tengo dos o más 
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misiles disponibles, seré capaz de seguir atacando, incluso sin sa 
ver si esto funcionara. De lo contrario tendré que correr. 


Sigue atacando — al #192. 


Escape — al #169. 


#217 
[C-91] 


Como la mayoria de las puertas Tourian, la siguiente 
La siguiente barrera también es de color rojo, lo que me obliga a 
usar misiles contra ella. Cuando golpeó el segundo proyectil, 
se abrió un enorme agujero, permitiendo mi paso 
al siguiente entorno. Por alguna razón - muy extraño 
no, inclusive — la forma del metal torcido se asemeja a la 
enorme boca de un monstruo (-2 misiles. El cuadro de párrafo 
#198 debe marcarse para indicar que el puerto rojo 
esta área ya está abierta). ¿Debería seguir adelante? o sería yo 
mejor volver y recoger más misiles, así como recargar mi re 
servidores de energia? 


Avanzando bajo las condiciones actuales — al #63. 


Volver — al #25. 
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#218 


M=M corta el aire con un furioso ataque. pensando ja 
rápido, logro esquivarlo y uso el Rayo de Hielo para contener su impulso. 
La bestia, a su vez, reacciona y trata de esquivar mis disparos. 
congelación. Los datos disponibles sobre él son insuficientes, 
yo creo. Reflexiono sobre esto mientras corro a la cabaña para 
idear nuevas estrategias, porque pensar bajo el asedio constante 
esta aberrante forma de vida bordea la locura. con la puerta 
de la cabina muy bien cerrada, llego a la conclusión de que un 
un monstruo tan poderoso no dejará de cazarme por su cuenta 


de unas heridas — al #164. 


#219 
[A-20] 


Estoy en una cueva ubicada en la parte sureste de 
Jugar. El pasaje oculto conduce a la habitación [A-2] al oeste, 
qué tan lejos hacia el este continúa el túnel. también hay una puerta 


azul mirando al norte. 


Combate > al #413. 
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Después de la batalla: 
Ve al oeste — al #53. 
Ve al norte — al #178. 


Ve al este — al #232. 


#220 


éActualmente tengo Wave Beam? 


Si> para el #73. 


No > a 44261. 


#221 
[B-53] 


Me estiro hacia la estatua y el rayo previamente atrapado. 
luego desaparece, apareciendo ahora en mi brazo. acabo de volver 
recibir el Ice Beam, que reemplaza mi arma de rayo anterior. 

No hay nada más interesante aquí. La puerta secreta a 
el norte ya no es transitable, pero hay otro al sur, que se abre 
cuando me acerco. Creo que ella también será sellada. 


cuando paso junto a ella. Llego a la habitación [B-50] — al #4. 
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#222 


Después de dejar el barco pirata y recorrer una buena distancia, 
Disparo un gran misil a la nave, destruyéndola. Como los magnificos 
fuegos artificiales espaciales 
pierdo intensidad, pienso en el futuro. la capsula de mi 
troid ha sido destruido y no se puede recuperar. resuelve el 
el misterio a su alrededor ahora es imposible. De cualquier forma, 


la misión ha terminado. Solo puedo anunciar el final y pedir ayuda... 


Las estrellas flotan más allá de la pantalla de la nave espacial. 
El módulo de Samus viaja entre las estrellas, como si no 
había más esperanza. Está arrastrando algo pequeño. 


Aunque es diminuto en comparación con una nave espacial, su tamaño 


real es de unos dos metros. Es M=M, la forma 
vida casi inmortal. Continúa persiguiendo su “último 


enemigo” y lo hará hasta que sea completamente aniquilado. 


PEOR FINAL 
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#223 
[A-24] 


Estoy en el extremo oeste del salón dorado. dar 


Para salir de la habitación, debo ir hacia el este o pasar por una puerta hacia el norte. 


Combate > al #421. 


Después de la batalla: 


Ve al norte — al #10. 


Ve al este — al #245. 


#224 


Entro en la habitación y una segunda contraventana se cierra sobre la mía. 
frente. Uso la pistola de rayos para derretirlo, pero noto algo nuevo. 
del otro lado. La apariencia del ser se asemeja a un Side Hopper, pero 
tiene cuatro patas mecánicas en lugar de dos. El ordenador 
a bordo dice: "esta es una versión evolucionada del Side Hopper que 
protege la antecámara de Kraid llamada Double Hopper". 
¿Debo seguir adelante o volver para prepararme mejor? 


Siga recto — al #85. 


Retirar > al 459. 
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#224: En el otro lado hay una Tolva Doble, una Lateral 


Hopper evolucionado. ¿Seré capaz de derrotarlo? 
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#225 


Un misil golpeó a Kraid antes de que pudiera disparar. 
sus terribles espinas. El rugido angustiado del reptil resonó 
través de la habitación. ¿Todavía tengo al menos dos misiles? Si es así, ¿puedo? 
sigue atacando De lo contrario, tengo que huir. 


Continuar atacando — al 4933. 


Escape — al #169. 


#226 


[B-76] 


A través de la brecha oculta al oeste es posible llegar 
esta cueva secreta. El entorno esta aislado por una puerta para ver. 


rejilla colocada al norte. 


Combate > al #350. 


Después de la batalla: 


éEsta abierta la puerta roja? Si esta cerrado y yo 
Posee dos o más misiles— para el #276. 


Si ya lo destruí o no tengo suficientes misiles, solo 


me queda por volver a la habitación oeste — al #21. 
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#227 


El ataque enemigo fue extremadamente preciso, pero también 
Bueno, hay que decir que fue una accion bastante predecible. 
Congelo la estructura con un rayo de hielo, pero se derrite. 
rápidamente. ¿Todavía tengo misiles? Si es así, sigo atacando. 

Si no, tendré que huir al norte. 


Continuar atacando — al #449, 


Escape > al #214. 


#228 
[A-16] 


Esta zona tiene el mismo tono dorado que se ve en las habitaciones. 


los anteriores. No hay misterio aquí: esta habitación es parte de un 
túnel que continúa hacia el norte, aislando el corredor hacia el sur 
a través de una puerta azul. 

Combate > al #421. 

Después de la batalla: 

Ve al norte — al #99. 


Ve al sur — al #272. 
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#229 


Todos mis ataques fueron repelidos por las llamas de 
Ridley. Recibí daño (-10 de energía o -5 si tengo el Varia). 
Si Ridley ha agotado mi energía — al #254. 


Si no tengo al menos dos misiles — al #220. 


Si todavía tengo dos o más misiles — al #237. 


#230 
[B-68] 


El calor sube. Al norte hay una brecha oculta. Sur 


hay una puerta azul, pero el tunel continua hacia el oeste también. 
Combate > al #412. 
Después de la batalla: 
Debo elegir el siguiente destino. La identificación de 
la habitación oculta es [B-73]. Si encuentro su referencia completa, 
Puedo visitarlo. De lo contrario, debo ir al sur o al oeste. 
Vaya al norte — al #279. 
Ve hacia el sur — al #289. 


Ve al oeste — al #66. 
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#231 


No necesito tratar con M=M. Incluso si se queda aqui, pronto sera tragado 
por la explosión. ¡Es hora de escapar! Yo corro 
al módulo de escape e ingrese después de confirmar que el 
enemigo no está allí. Los módulos de escape son naves espaciales cilíndricas. 
Rosquillas angostas que tienen capacidad para una sola persona. El motor 
el motor de arranque se enciende y el módulo se expulsa de la nave. veo, en 
a lo lejos, la nave estalla: es una explosión silenciosa, incluso hermosa. 
No olvidé la cápsula congelada mientras huía. Todo lo que 
Todo lo que tengo que hacer es enviar una señal de socorro y esperar a que llegue. 


de una patrulla. Fue una batalla agotadora... — para el #58. 


#232 
[A-21] 


Este lugar es un callejón sin salida. Sin llevar a habitaciones ocultas 


tas, el corredor solo continúa hacia el oeste. 


Combate — al 4407. 


Después de la batalla: 


Regresa a la habitación oeste — al #219. 
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#233 


Lanzo otro ataque masivo a Kraid, quien se retira a la 
recuerda la ráfaga anterior. Dos misiles vuelan en tu dirección 
ción (-2 misiles). Sin embargo, el monstruo reacciona rápidamente y 


suelta las espinas que crecen de su piel para protegerse. 


Tira los dados. 


Si 1, 2 o 5 — a #204. 


Si 3, 4 o 6 — a #241. 


#234 
[B-51] 


Un pequeño túnel interrumpe la monotonía de las habitaciones. 
dirígete al norte. Además, una puerta azul conduce al sur. 

Combate > al #332. 

Después de la batalla: 

¿Soy dueño del tanque de misiles [5]? Si no — al #196. 

Si ya lo he recogido, solo puedo continuar. 

Ve al norte > al #210. 


Ve al sur — al #61. 
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#235 


Desde que se reveló que soy mujer, he dejado de lado 
la idea de enfrentarse al líder pirata, prefiriendo huir. Ese perro 
El director no ocultó su asombro, pero en todo caso no lo hizo. 
aliviaria mi situación. Mientras pienso en estas tonterías, 
Sigo deambulando por la nave enemiga en busca de una piedra de molino. 
dule de emergencia para escapar de aquí, sin embargo, me encuentro 


con un ser inesperado — al #239. 


#236 


Aun estando en medio de una pelea los sensores del 


mi disfraz no dudes en informarme sobre la Clasificación 

Nivel de riesgo del enemigo. Esta calificación es una escala 

de potencia calculada a partir de información leída por sen 

llagas repartidas por diferentes puntos de la bioarmadura y en 

interpretado por mi ordenador de a bordo. Hay cuatro niveles 

riesgo en total, que van de | a IV: cuanto mayor sea el valor, más peligroso 
el enemigo. Es una información bastante útil. 


para usar antes y durante las batallas — al #299. 
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#237 


Realizo otro ataque contra Ridley. cada minuto que 
pasa mi entusiasmo aumenta, y veo buenas posibilidades de 
vencerlo si el patrón se mantiene. Dos misiles vuelan en 
hacia él como si tuvieran voluntad propia (-2 proyectiles). O 
monstruo alado exhaló fuego para interceptarlos. 

Tira los dados. 

Si1,305 > para el #47. 


Si 2, 4 o 6 — a #229. 


#238 
[B-56] 


Acabo de recoger un tanque de misiles de misiles (Missile 
Tanque [8] obtenido). Puedo salir de esta área de dos maneras. El PRI 
camino es encontrar la referencia cruzada que me llevará a la habitación 
al sur, [B-53]. De lo contrario, debo seguir el corredor que conduce 
la habitación contigua, dirección este, cuya referencia es [B-55]. 

Vaya al sur > a #?1. 


Vaya al este — al #8. 
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#239 


¡Es M=M! Y se ha estado alimentando de un pirata recién acuñado. 
jalicaido! También logró llegar a ese punto en el barco. 
y ahora me acecha a no mucha distancia. 

Tímida en un rincón del área, la criatura parece sentir 
un poco incómodo que no estoy usando mi casco — 
Dudo que me reconociera inmediatamente, pero pronto 
se da cuenta de que se enfrenta a su “enemigo final”. 

El ser monstruoso se acerca lentamente. 

Tira los dados. 

Si2,406> a #244. 

Si 1, 3 o 5 — para #209. 


#240 
[A-1 1] 


Se accede al area A, sala del ascensor Brinstar. 
No hay otros caminos disponibles desde aqui. Para 
dirígete hacia las coloridas cuevas y explóralas, debo seguirte 


al norte — al #260. 
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#241 


Los golpes no llegaron a Kraid, ya que sus espinas internas 
interceptaron mis misiles. ¡Algunos de ellos vienen hacia mí! 

La velocidad de los picos es más alta de lo que esperaba. 
No soy capaz de esquivarlos a todos. son muy num 
rosos (-4 energia ou -3 se eu tiver a Varia). 

¿Sigo atacando? Para eso, debo tener dos o más misiles. 

Continuar el ataque — al #233. 


Escape — al #169. 


#242 


"Matar a una mujer es intolerable..." 

La voz del jefe pirata temblaba de cansancio después de la larga 
disputar. Debo decir que una persona normal en su lugar hubiera 
sufrió un ataque al corazón, sin embargo... fue la espada empuñada 
por el líder que atravesó mi estómago. “Glubo”. un coágulo 


de sangre sale de mis labios. Yo fallé. 


FIN 
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#242: La espada larga del jefe pirata atraviesa mi espíritu 


estómago y me sale un gran coágulo de sangre por la boca. 


189 


Machine Translated by Google 


FUTABASHA FAMICOM GAME BOOK SERIES 


#243 
[B-64] 


Estoy al final de un pasillo lleno de estalactitas 
puntiagudo. Aquí hay una puerta azul que conduce al norte. Además 
A partir de ahí, la cueva continúa hacia el este. 


Combate: Tirar el dado. 


Si 1, 40 5 > para #350. 
Si 2 o 6 > a #332. 

Si 3 > a #416. 
Después de la batalla; 
Ve al norte > al #135. 


Continúe hacia el este — hasta el n.° 258. 


#244 


M=M intenta atacarme sin mucho impulso. Yo creo que, como 
si, como lo siento internamente, también lleva el sentido 
ción de que todavía no es el mejor momento para luchar. ambos sabemos 
remos cuando llegue el momento de la "batalla final". 


Por ahora > al #172. 
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#245 
[A-23] 


El corredor continúa. Estas habitaciones son todas iguales... 


Combate — al #407. 
Después de la batalla: 
Ve hacia el este — al #19. 


Ve al oeste — al #223. 


#246 


El grito de Ridley resuena en la habitación. El ataque con misiles 
fue hecho a la perfección. ¿Todavía tengo dos o más misiles? 
Sí > a 4237, 


No > al #220 


#247 
[C-90] 


Disparo a la puerta sur. Tal como sucedió con 


todas las puertas rojas encontradas hasta ahora, esta también 
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acaba reducido a escombros tras ser atropellado por dos 
misiles (-2 misiles. La casilla en el parrafo #25 debe estar marcada 
para indicar que la puerta roja esta abierta). 

Ve al sur — al #198. 


Ve al oeste — al #96. 


#248 


Pretendo correr hacia el area comun de la nave, pero el 
si que M=M se aleja de los modulos de escape, me doy la vuelta 
y huir al hangar. Al entrar, noto un conjunto de equipos. 
Robustos, incluida una bazuca de gravedad cero. 

Cargué el arma con tal velocidad que hasta me sorprendió. 
Asi que apunto a M=M y disparo. El retroceso del arma es tan 
tan grande que ni el hombre mas fuerte podria manejarlo, 
independientemente de si usa o no un traje de poder, tal vez 
si se hubiera sometido a implantes cibernéticos—. como paso 
sé por ese procedimiento, el arma funcionó bien en la mía 
mano. M=M recibió un impacto colosal. 

Pasan varios segundos antes de que me recomponga, ya den 


parte de un pequeño módulo de escape al #222. 
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#249 
[B-63] 


Disparo un misil a la puerta roja, pero eso 
no es suficiente para abrirlo. El acceso se abre después de recibir 
dos disparos (-2 misiles. La casilla en el parrafo #29 debe ser mar 
cada uno para indicar que la puerta roja esta abierta). 
Siga adelante. En el fondo de la cueva hay una estatua de 
piedra. Tal vez represente una criatura de este asteroide o un 
ser mitológico, y también hay una placa de metal colocada en 
sus pies que llega a las habitaciones escondidas, revelándolas. 
Puedo leer la referencia cruzada completa de lo siguiente 
salas: [B-66] = #68. [B-71] = #42. [B-75] = #21. 
Guardo esta información en mi computadora. 
junta. Aparte de eso, no parece haber nada más interesante. 


En ésta habitación. Luego, regresa al sur — al #29. 


#250 


Anticipo los saltos de Double Hopper tanto como sea posible y dis 


Detengo disparos continuos siguiendo los movimientos de la criatura. 
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Dentro de la habitación, los sonidos de los lanzamientos de misiles, p. 
Los ruidos metálicos y los crujidos viajan en todas direcciones. Siete 
los disparos lo alcanzaron, incluido uno que apenas lo rozó. 
Cuando lanzo el décimo misil, una explosión particular 
Fuertes ecos mentales: el imparable Double Hopper ahora es parte de 
del pasado Gasté diez misiles, pero gané (-10 misiles. Si no 
había suficientes misiles, considere usar todos los suministros 


disponible para derrotar al enemigo) — a #97. 


#251 
[A-34] 


El misil deja un rastro de fuego en el cañón de mi brazo. 
humo blanco que se eleva en el aire. La puerta se estremece. otro golpe 
potente viene a continuación. Incluso las paredes a mi alrededor 
están vibrando ahora. 
Al mismo tiempo, una grieta corre junto con el 
cruje en el centro de la dura barrera y se abre un gran agujero 
en medio de una nube de polvo, permitiéndome atravesarla (-2 
misiles Se debe marcar la casilla del párrafo #185 para ingresar 


indicar que la puerta roja está abierta). 
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En la habitación de al lado, encuentro una extraña estatua en un 
pedestal cubierto de cristales que emiten un frío intenso. A 
la estatua sostiene un arma como si quisiera empuñarla. veo que 
es funcional y puedo agregarlo a mi equipo. 
Si elijo hacer eso, obtengo el Rayo de Hielo, pero pierdo 
el Long Beam o Wave Beam. Si ya quiero cambiar de arma 
más tarde, puedo volver a la habitación [A-33] y obtener el Ice Beam nuevamente. 
Parece que no hay nada más en esta habitación. no hay pasas 
genes que podrían llevarme a una habitación escondida, por 


entonces, regresa al norte — al #185. 


#252 


Desgraciadamente, y como me imaginaba, es imposible ganar 
M=M en las condiciones actuales. El monstruo no se da cuenta 
ment, reacciona y esquiva todos mis tiros, ambos misiles 
como los disparos de rayos de mi cañón del brazo, y pronto él 
capturarme No tengo manera de revertir la situación. Todo lo que 


Todo lo que tengo que hacer es esperar a que ponga a cero mi energía vital... 


FIN 
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#253 
[B-72] 


¡Maldita sea! Los misiles golpean la puerta roja y un 
un fuerte eco se propaga a través de las cavernas cercanas. cuando yo estaba 
la maza explosiva se disipa, la puerta estará completamente abierta 
(-2 misiles. Marque la casilla en el párrafo #42 para indicar que 
la puerta roja está abierta). 

Espero no haber llamado la atención de ningún enemigo. 
Habiendo completado las acciones por aquí, procedo a la siguiente habitación. 
En la parte posterior de la pequeña área descansa una estatua de piedra real. 
tratar a una criatura extraña. En tus manos hay un artefacto 
que luce una muesca en forma de "S" estilizada. Qué 
seria eso? No tengo otra forma de averiguarlo que 
golosinas si no las recojo. 

En el momento en que lo agarro, siento que mi traje se va. 
tricamente cargado. Todavía no tengo idea de cuánto 
Te será útil para avanzar por las cuevas. Ahora puedo destruir 
oponentes después de un salto giratorio! (Screw Attack recopilado). 


No hay nada más útil en la habitación. la única salida 


desde aquí ve al sur — al #42. 
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#254 


Un solo pequeño desliz durante tal batalla. 
equilibrado puede sellar el destino del enfrentamiento. aunque lo soy 
había confiado y había disparado los misiles en un 
manera que no habría margen para el error, al menos bajo mi 
Desde mi punto de vista, vi con profunda decepción que el ataque fracasó. No 
solo eso: centrándose solo en el ataque y prestando poca atención a la 
defensa, terminé exponiéndome al vigoroso contraataque de los ini 
amigo, que me costó mucha energía por las llamas de Ridley. 
Lo siguiente que supe fue que mi fuerza vital estaba en sus últimas piernas. Y 
imposible que me recupere, así como es imposible escapar 
guarida. Debería haber tenido más cuidado para salvar el 
tanta energía como sea posible, pero ahora es demasiado tarde para 
remordimientos. El traje se está derrumbando y la computadora 
la junta ya no me da alternativas de cómo actuar — fue el primero 
primero en perecer, derretido por la alta temperatura de la zona —. 
Todo lo que me queda es esperar la muerte. (pero puedo empezar de nuevo 


en el párrafo #135, si lo desea). 


FIN 
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#255 
[A-6] 


Esta habitación es sólo un pasaje estrecho que divide el 
dos áreas principales de Brinstar: norte y sur. 

Combate: Tirar el dado. 

Si 1,305 — para #407. 

Si204> a #421. 

Si 6 > a #414. 

Después de la batalla: 

Ve al norte — al #155. 


Ve al sur — al #110. 


#256 


Los piratas luchan por quitarme el casco, pero finalmente 
bam logrando desbloquearlo. Entonces, un aire de asombro es 
paja entre los presentes: vieron algo muy diferente de 
lo que imaginaron. Por primera vez escucharon mi voz. 

"Si. Como puedes ver, soy una mujer de 


Tierra” > a 4985. 
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#256: Los piratas estan sin palabras. 
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#257 


Disparo una andanada de misiles hasta que mi arsenal esta 
vaciado En un análisis más detallado, veo que M = M 


no era invencible: bastaba con quitarle las balas para vencerlo. 


Tira los dados. 
Si 2,406 > al #15. 


Si 1,305 — para #288. 


#258 
[B-61] 


La temperatura está subiendo. En esta gran sala 
se extiende hacia el oeste aparecen las estalactitas y estalagmitas 


dientes afilados. Hay una puerta azul al sur, pero puedo escuchar 


una corriente de aire que viene del norte. 

Combate — al #350. 

El número de habitación oculta al norte es [B-66]. si es 
en contra de su referencia completa, bien puedo proceder 
en esa direccion. Si no lo encuentro, no tengo otra opción. 


que no sea hacia el sur o el oeste. 
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Vaya al norte > a #78. 
Ve al sur — al #34. 


Ve al oeste — al #243. 


#259 


Descargo una miriada de misiles en el Double Hopper. 


Tira los dados. 


Si 3,405 > para #268. 


Si 1, 206 > para #250. 


#260 
[A-10] 


La sala del portal. Aqui no hay enemigos. Entonces doy un paso 


las estatuas y dirigete al norte hacia la otra puerta — al #48. 


#261 


No soy rival para él ahora, debo prepararme. 


mejor. Solo me preguntaba si Ridley me dejaría salir... > al #292. 
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#262 
[B-74] 


A primera vista, el corredor solo va hacia el este, 
pero hay un pasadizo escondido hacia el norte. 

Combate > al #332. 

Después de la batalla: 

¿Ya tengo el tanque de misiles [14]? si no lo he hecho ya 
contador _, párrafo #213. 
Si ya lo tengo, debo elegir dónde ir. Como dije 
antes, el corredor continúa hacia el este y no puedo avanzar más 
a la habitacion escondida al norte si no encuentro la referencia 
cruzada completa. El número de habitación oculto es [B-75]. 


Ve al este — al #279. 


Vaya al norte > a #?1. 


#263 


¿Actualmente tengo Wave Beam? 


Sí > a #106. 


No > a #261. 
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#264 
[A-38] 


Disparo un misil a la puerta cerrada y se balancea. 
Cuando disparo el segundo, el objetivo se desmorona (-2 misiles. A 
casilla en el parrafo #293 debe marcarse para indicar que el 
la puerta roja esta abierta). 
Una nube de polvo se levanta de las piedras que cayeron con 
la puerta. Cuando todo se aclara, puedo ver la habitación de enfrente. en el centro 
En el otro lado hay una estatua de una criatura con un letrero a sus pies. 
Examino las inscripciones y descubro que es un mapa parcial de 
¡Brinstar que muestra la ubicación de algunas habitaciones ocultas! 
¿Puedo hacer una referencia cruzada de los siguientes sa 
las: [A-33] = #185. [A-20] = #219. [A-39] = #269. 
Después de registrar el contenido escrito en la pizarra en la computadora 
dolor en el borde del traje, reviso mejor la estatua y la encuentro 
la actualización de bombas y el tanque de misiles [2]. Luego recojo la 
dos elementos antes de salir del medio ambiente. 
Como no hay nada más útil aquí, no es eso lo que 
Acabo de encontrar con la estatua no es suficiente, muy 


¡por lo contrario! —, Decido volver — al 4993. 
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#265 


De repente, tengo ganas de terminar la pelea con M=M. 


Siguiendo ese instinto, disparé imprudentemente un misil. 


Tira los dados. 


Si 2 o 4 > a #437. 


Si 1, 3, 5 o 6 — para #188. 


#266 


El color del cerebro de Mother Brain comienza a cambiar. Un 
tienes rojo brillante, ahora el color se mezcla con el gris y 
adquiere tonos más oscuros. Las luces de la habitación se vuelven locas y el 
saltan las alarmas. "El fin de Mother Brain está cerca", 
murmura la computadora de a bordo, como un demonio humano 
trayendo sentimientos por una máquina. 
iWhoooosh! 
Parece que ha habido una gran ruptura en alguna parte, 
mientras todo el asteroide comienza a temblar. con la muerte de 


Mother Brain, el centro neurálgico de Zebes, ya no hay nin 


alguien para controlar el cuerpo celeste. 
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“Furoo00000000000!!!” 


Es el rugido final de Mother Brain. Los ánimos se enfrían y 


la tensión en la habitación se ha aliviado. Se acabó — al #450, 


#267 
[B-57] 


Esta habitación tiene una puerta al sur y un pasaje a 


una habitación oculta al norte. 


Combate > al #412. 


Después de la batalla: 


El número de habitación oculto es [B-59]. si puedo encontrar 
traerlo y quiero ir alli, puedo. De lo contrario, tengo que pros. 
dirijase al sur. 

Vaya al norte > a #22. 


Ve al sur — al #88. 


#268 


Lanzo misiles con voracidad contra los insistentes 


criatura. Después de que los disparos dan en el blanco, escucho cinco 
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chirridos metálicos intermitentes y explosiones amortiguadas que 
mezclarse con los terroríficos sonidos emitidos por el propio Dou 
ble Hopper lesionado. Fue derrotado por la tormenta de 

cinco misiles seguidos (-5 misiles. Si tuviera menos 


de cinco unidades antes de la pelea, considere el inventario como 


vacío) — a #97. 


#269 


[A-39] 


La luz proviene del pasaje oeste que conduce a la habitación [A-18], 
previamente oculta. Al sur hay una puerta roja que debe estar abierta. 


construido con dos misiles para permitir el avance. 


Combate > al #413. 


Después de la batalla: 

¿Está abierta la puerta roja? 

Si ya está abierto o si no tengo al menos dos 
misiles, no hay nada que pueda hacer aquí. Pronto, debo irme 
alquitrán a la habitación oeste — al #82. 


Si la puerta está cerrada y tengo al menos dos 


misiles — a] #64. 
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#270 
[B-62] 


La cueva no esta vacia: hay una vaina de misiles en 
entre las rocas (Tanque de Misiles [4] obtenido). Aparte de eso, esta habitación es 
realmente un callejón sin salida. Solo puedo ir al este, vol 


Volviendo a la habitación de la que vine — al #46. 


#271 


Con el Ice Beam, congelo el electrolito liquido para crear 
una pequeña isla Si no formara la pequeña superficie 
sólido no sería capaz de apoyarme y salir de la zanja. Con eso, por 
tanto, salgo del hoyo lo antes posible. yo era suficiente 


abandonar la fosa para que el bloque se licue, transformándose 


se encontró de nuevo en una siniestra trampa. 


¿Debería seguir atacando a Mother Brain en mi estado? 


¿actual? ¿O debo regresar y llenar mis reservas de energía y 


misiles antes de volver a intentarlo? 
Sigue luchando — al #49. 


Retirar — al 4944. 
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#272 
[A-13] 


Este largo corredor con paredes doradas continua 
sin cambios para el oeste y el este, jtodo es lo mismo! —. separado 
Conectandolo con el resto de la red de cuevas hay una puerta azul. 
que apunta en dirección norte. 

Combate > al #407. 

Después de la batalla: 

Ve al oeste — al #155. 

Ve hacia el este — al #86. 


Ve al norte — al #228. 


#273 


Después del fuerte ataque de Mother Brain, mi cuerpo de camara 
me disparó un instante y casi me caigo en la zanja, pero por suerte 
Mantuve mi equilibrio. ¿Intento golpearlo de nuevo? o debo guardar 


Mize misiles y volver con existencias recargadas? 


Continuar atacando — al 449. 


Retirar > al 4944. 
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#274 


Ataco a Double Hopper con Ice Beam. 


Tira los dados. 
Si 1 o 3 > a #153. 


Si 2, 4, 5 o 6 — al #154. 


#275 
[C-95] 


“Esta es la guarida de Mother Brain. Unos diez metros para 


delante esta el gran mentor detras de toda esta infraestructura 
entorno hostil: la computadora central en el asteroide Zebes”. 

La advertencia proviene de mi computadora de a bordo. y si, definir 
definitivamente, es Mother Brain esperándome justo ahí. tu papá 
la relación es la peor posible. El núcleo de la computadora es un enorme 
cerebro rojo y negro, algo grotesco. Y no cualquier cielo 
rebro! El órgano tiene unos tres metros de altura, 
flanqueado por un pozo profundo lleno de sangre. El foso está diseñado 
colocada de tal forma que, en caso de que un eventual invasor caiga en su 


interior, sea difícil escapar. Es una excelente trampa. 
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“Contra Mother Brain no puedes usar otras armas. 


pero mas alla de los misiles. Si no tienes suficientes misiles en 
tiempo, es muy recomendable volver”, dice mi asistente 
mentiroso. El momento es decisivo. 

Lucha > al #49. 


Volver > al #123. 


#276 
[B-77] 


En las cuevas se sienten dos fuertes impactos: es el sonido 
de los misiles explotando contra la puerta. Antes de que el ruido disminuya, 
uno aún mas grande se superpone. Es la caída de los bloques. 
piedras que rodean el paso abierto a la fuerza (-2 mi 
seis. La casilla del parrafo #226 debe marcarse para indicar 
que la puerta roja esta abierta). 
Entro en la habitación [B-77] por la nueva abertura. La primera cosa 
me encuentro es una estatua de piedra que representa 
una criatura aterradora en un entorno desolado. qué 
estatua sostenida en su brazo es, para mi sorpresa, un po 


poderosa arma de rayos. ¿Cual sera? Si lo deseo, puedo tomarlo: 
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en ese caso, obtendré Wave Beam pero Ice Beam o Long 
El haz desaparecerá. Si no quieres recoger la pistola de rayos 
oscilando en ese momento puedo volver a la habitación [B-76]. A usted 
el cumplimiento me esperará en otra ocasión. 

Como no hay nada más útil que hacer aquí, tengo 


que volver al sur — al #226. 


#277 
[A-38] 


Esta es la habitación donde encontré la bomba. La estatua en el centro 


y la placa de metal que descansa a tus pies sigue siendo la misma 
pero, excepto por la falta de sellado de la puerta roja puesta 
abajo. Quizá por eso la habitación emana un aire más 

deteriorado y opaco, probablemente debido a la reexposición 
pentina de aire fresco o tal vez se ha iniciado un proceso 
oxidación rápida. Aunque no queda nada por explorar 

en este entorno que no he visto ya, el hecho de que no haya 
enemigos me permite descansar un poco sin acoso. 

Tampoco hay acceso a las habitaciones ocultas. 


Es hora de regresar a la habitación [A-37] — al #293. 
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#278 


Todos mis ataques actuales han sido repelidos por los chas. 
pero de Ridley. Además, la exposición a sus ataques me hizo 
Soy daño (-10 de energía o -5 si tengo el Varia). 

Si Ridley ha agotado mi energía — al #254. 


Si no tengo al menos dos misiles — al #263. 


Si todavía tengo dos o más misiles — al #159. 


#279 
[B-73] 


¡Que calor! Al sur hay una grieta oculta que conduce a la habitación. 
[B-68]. Además, un conducto caliente continúa hacia el oeste. 

Combate > al #416. 

Después de la hatalla: 

¿Ya he recogido el tanque de misiles [13]? si aun no lo tengo 
el depósito — al 449. 

Si ya lo recogí, me tengo que ir. 

Ve al sur — al #230. 


Ve al oeste — al #262. 
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#280 


Traté de escapar de la habitación mientras la gente a mi alrededor 
estaban en estado de shock. Estaba seguro de que ellos 
no podia tomar represalias contra mi iniciativa, sin embargo, deberia 
pretender que los piratas no son tan ingenuos. Cuando si 
llega a la fuerza fisica, mi cuerpo realzado por la maravilla 
la tecnologia puede someter al menos a cinco hombres comunes. 
Sin embargo, hay diez de ellos para contenerme. 
Y asi fue hasta que algo nos detuvo. 
Una alarma sonó en la habitación. "¿Qué esta pasando?", 
pregunta el líder furioso a uno de los asistentes a su lado. 
“No lo sé”, responde el subordinado. “Los centinelas 
taram que una criatura no identificada está vagando por el 
barco. No tenemos más información al respecto porque... 
¡De los que poseían la respuesta fueron asesinados!” 
Habiendo dicho eso, el asistente corre hacia un pasillo. 
paralelo, y pronto sus compañeros lo imitaron. nadie es 
dispuesto a realizar un informe exclusivo sobre el atacante. 
Aprovecha la oportunidad de escapar — al #124. 


Espere y vea qué sucede — al #109. 


Flos 


Machine Translated by Google 


FUTABASHA FAMICOM GAME BOOK SERIES 


#281 


Uso el radar para encontrar paredes delgadas y disparar. 
misiles contra ellos. ¡“Zum”! ¡“Zum”! 

El continuo disparo de misiles marca el ritmo y eleva 
una nube de polvo sobre el éxito. La salida está abierta (-2 


misiles) — al #161. 


#282 


Todo salió bien, pero el ataque fracasó. el movimiento de 
Double Hopper fue diferente de lo esperado. Yo solo 
Calculé mal su posición de salto, y este error trivial me hizo 
mucho daño Ataques recibidos desde donde menos se esperan 
el más arriesgado. Si puedes adivinar la dirección de un 
golpe, aunque no con tanta precisión, puedes estar preparado 
rar para una defensa o un contraataque, pero luego... 
El impacto a mi derecha fue demasiado fuerte (-10 de energía 
o -8 si tengo Varia). Admito que me dolió, pero todavía 
Sigo respondiendo con un rayo de onda que aleja al enemigo. Es 


hora de seguir atacando — al #112. 
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#283 


Lanzo un poderoso ataque Wave Beam contra el 
Tolva Doble. Intenta esquivar. 


Tira los dados. 


Si 1, 2,506 > para #149. 
Si 3 o 4 > a #4122. 


#284 


Al entrar en la habitación, me enfrento a un silencio absoluto. 
Camino sin ningún tipo de amenaza, ya que no hay fauna para 
amenazar mi integridad. Más adelante veo una piedra solamente 
en un altar que espera ser recogido, sin embargo... este 
iLa habitación es una trampa! No hay nadie detrás de mí pero, 
cuando doy otro paso hacia el altar, la puerta se cierra. 

Cha con fuerza. Incluso la piedra encontrada era falsa. 
el plastico. Si no salgo de esta habitación... 

¿Tengo bombas? 

Sí > al #111. 


No > a #281. 
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#285 


Los piratas estan incrédulos y, por unos segundos, nin 
nadie se atrevió a moverse o hablar hasta que su jefe dijo con una 
voz timida: “una mujer... Zebes fue destruido por un mu 
éjsu!?" El hombre está visiblemente asombrado y, al notar esta mirada 
vacilación general, deduzco que esta es una excelente oportunidad 
actuar. Aumenta el poder del brazo cibernético: las cadenas 


que me hizo crujir. 


Tira los dados. 
Si 2, 4 o 6 — a #235. 


Si 1, 3 o 5 — para #280. 


#286 


Lo mejor es evitar la confrontación dentro de una nave enemiga. 


amigo, incluso porque M=M parece haber perdido la voluntad de luchar 
después de escuchar la molesta alarma sonar. tanto yo como 

la criatura de la que nos alejamos al mismo tiempo bajo el parpadeo del 
luces de emergencia por el estrecho pasillo, sin embargo, hacia 


acciones opuestas — al #126. 
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#287 


Cuando traté de atacar, entré en shock. el dolor si 
como millones de agujas clavadas a través de mi cuerpo. Es el maldito 
fuego que escupe Ridley: no es cosa de este mundo. 
Supongo que Ridley es una criatura nativa de este pais. 
roid y que posee un poder sobrenatural capaz de actuar sobre 
el sistema nervioso de tus oponentes. Tus llamas me causan 
daño severo (-10 de energía o -5 si tengo el Varia). 
¿Todavía tengo energía? 
Si a #127. 


No > a #144. 


#288 


Maté a M=M, pero ¿a qué costo? El precio a pagar fue 
demasiado alto. Fue un último recurso, muy lejos de lo que ima 
Empezó. El tiempo dedicado a la fuga no fue suficiente. Ni 
Ni siquiera pude llegar al hangar donde 
escapar: la nave espacial explotó antes de eso. el mas grande de 


amenazas han sido erradicadas, al igual que la vaina Metroid que 
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inspiró esta misión. Junto con ellos, pereci. En un instante, 


todo desaparece en el polvo de las estrellas. 


FIN 


#289 
[B-67] 


Otra habitación pequeña y vacía que encuentro en Zebes. 
Hay puertas al norte y al sur. 

Combate > al #416. 

Después de la batalla: 

Esta habitación parecía sosa, pero en realidad hay un paso 
pasaje secreto hacia el este - es por eso que debo averiguarlo 
cuidadosamente cada ambiente antes de salir —. el número de 
la habitación oculta es [B-71]. Si encuentro tu referencia cruzada 
completado, puedo proceder en esa dirección. Caso contrário, 
No tengo más remedio que ir al sur o al norte. 

Vaya al este — a #72. 

Ve al sur — al #68. 


Ve al norte — al #230. 
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#290 


Me muevo al centro de la habitación, donde Ridley 
explotó Una piedra negra aparece en ese lugar exacto: este 
es la verdadera piedra angular (Obtenida Keystone [2] . 
las consultas de energía y misiles vuelven a su máximo.) 
Examinando el objeto misterioso, descubro que desde 
desde la habitación [A-10] puedo ir al sur siguiendo la referencia #162. 
Sin embargo, esta piedra por sí sola no será suficiente. 
Tengo que volver ahora a la habitación [B-64]. Para no 
volver a entrar en la oficina de Ridley, tengo que marcar un 
X la opción “ir al norte” del párrafo #243, deshabilitando 


esta opción — al #243. 


#291 


Incluso los piratas tienen un plan. parecen interesados 
en interrogarme, y por eso me trajeron ante 
su líder, o al menos alguien que se hace llamar 
líder de algo. Este hombre no parece ser muy inteligente en absoluto. 


De hecho, al menos no lo suficiente como para ser la cabeza de un 
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organización criminal Además, no puedo hablar mientras 
Estoy usando un casco. Entonces los piratas comienzan a sospechar. 
de mi silencio. No puedo deshacerme de ellos porque 
mis brazos estan encadenados a una silla de metal. Ademas 
Después de eso, la cápsula Metroid congelada volvió a manos del 
facción: lograron recuperarla de alguna manera. 

“¡Quítate ese casco! ¡Ahora!”, ordena el comandante. 


Algunos de sus subordinados le obedecen, y... — al #256. 


#292 


¿Tengo actualmente al menos diez puntos de energía? 
Sí > a #163. 


No > al #115. 


#293 


[A-37] 


Entro en una habitación cerrada por una puerta azul al norte. 
y una puerta roja al sur. No se puede abrir este ultimo 


sin destruirlo, asi que tengo que usar dos misiles. 
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Combate > al #413. 

Después de la batalla 

¿Está abierta la puerta roja? Si está cerrado y tengo 
dos o más misiles — al 4964. 

Si no tengo suficientes misiles, solo puedo salir de la habitación. 
cuando se dirige al norte. Si por el contrario la puerta roja ya 
está abierto, puedo elegir a dónde ir. 

Ve al sur — al #277. 


Ve al norte — al #189. 


#294 


El Screw Attack genera una poderosa corriente de energía si 
similar a una barrera electromagnética, sirviendo tanto para 
atacar a los enemigos y repeler sus ataques. Además 
Además, el intenso resplandor repele a los posibles atacantes. antes de 
líder supremo de Zebes, me pregunto: ¿podría usarlo 
para defenderse de los fuertes ataques de Mother Brain? 


Tira los dados. 


Si1,3,405> para #227. 


Si 2 o 6 — a #156. 


ke] 221 


Machine Translated by Google 


FUTABASHA FAMICOM GAME BOOK SERIES 


#295 


Finalmente estoy en el hangar interior de la nave. Todo lo que 
Lo que tengo que hacer es entrar en un pequeño módulo de escape y emparejar 
tirar Desde una distancia considerable, me doy la vuelta y miro 
al barco pirata. ¿M=M sigue vivo? El barco es pequeño, 
pero lleva armamento pesado. Tal vez podría... 

Un gran misil es expulsado de mi nave sin chocar. 
ruido de vacío. Se dirige hacia el barco pirata. después de la 
impacto, una deslumbrante luz blanca irradia a través del Cos 
meses El anillo de luz es gigantesco, pero tenue. después de la 
bola de fuego tomó siete colores, terminó encogiéndose como 
una flor marchita. Se acabó. 

Logré recuperar la cápsula, derroté a M=M y eliminé 
todos los piratas. Reporto los últimos eventos a la Tierra y 
Recibo elogios por mi éxito. terminé mi trabajo y 
Caí en un sueño frío: dormiré en una cámara criogénica 
sola durante todo el viaje a casa, como un feto 


sumergido en líquido amniótico llamado Universo... 


MEJOR FINAL — para g| epilogo. 
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#95: Un misil golpea el barco pirata, desintegrandolo 


en luces de colores. La misión se completó con éxito. 
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#296 


El Holtz fue golpeado y desapareció. Un ataque fue suficiente 


consciente para que se derrita en el vacío. 


Tira los dados. 
Si1,203> a #305. 
Si405 > para #447. 


Si 6 > a #453. 


#297 


Calculo el ángulo perfecto cuando la Multiviola salta con 
detrás de una pared. Todavía esbozo la velocidad relativa del misil. 
y la criatura antes de lanzar el proyectil al punto futuro (-1 ms 
sil). La proyección es correcta: el enemigo golpeó la pared, giró 
si y ganó altitud. El misil disparado lo golpeó de lleno. 

Con un fuerte estruendo, la Multiviola se desmorona. 


Tira los dados. 


Si 1, 3 0o 5 — para #372. 
Si 2 o 4 > a #458. 


Si 6 > a #347. 
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#298 


¡Ataque desperdiciado! No se puede decir lo mismo de la 
Las enormes garras de Geruta, que me golpearon (-2 de energía o -1 
si tengo el Varia). ¿Debería seguir luchando? ¿O debería huir? 


Incluso puedo usar un misil contra él, si tengo uno disponible. 


Haz de ondas — a #376. 
Rayo de Hielo _, a] #359. 


Misil — al 4365. 


Escape — al #428. 


#299 


El Zoomer es una criatura aparentemente inofensiva que 
se parece mucho a una tortuga, tiene una longitud de aprox. 
entre cuarenta y cincuenta centímetros. espinas de 
varias longitudes crecen de su caparazón. el si 
se mueve sobre seis patas que salen a través de agujeros en la parte inferior 
de su caparazón y la movilidad general de la especie es extremadamente 
bajo. Su método de ataque también es sencillo: sólo consiste en 


en cortar y dañar a su agresor con el largo 
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espinas No es exagerado decir que es el enemigo más débil. 
que habita en Zebes. ¿Vale la pena perder el tiempo en esto? 
Lucha > al #388. 


Ignóralo — para el #400. 


#300 


Un ataque equivocado hace que el Holtz reaccione. Sospechar 
que el alto calor desprendido por la criatura supera los quinientos 
grados Las espinas que crecen de tu piel hacen daño 
absurdo, mucho más allá de lo que imaginaba para un organismo 
ese tamaño (-3 de energía o -2 si tengo el Varia). 


Sigue luchando — al #3146. 


Escape > al #303. 


#301 


Algunos misiles aparecieron poco después de la destrucción del 
Metroid (+8 misiles). Eso debería aligerar mi reserva de misiles. 
por unos pocos minutos. Habiendo hecho eso, puedo seguir adelante. 


— al párrafo fuente. 
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#299: Zoomer usa las púas de su caparazón para defenderse 
de los depredadores. Aunque es el enemigo más débil de Zebes, 


su poder no debe ser subestimado. 
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#302 


Logro derrotar a Holtz, pero no sin consecuencias. 


Recibí daño (-3 de energía o -2 si tengo el Varia). 


Tira los dados. 
Si 10 3 — a #395. 


Si 2, 4, 5 o 6 — para #453. 


#303 


¿Tengo el Rayo de Hielo? 


Sí — al 4329. 


No > a #383. 


#304 


Otro Zeb aparece en las rejillas de ventilación. el viene hacia mi 
¡Sin dirección! Si quiero, puedo luchar contra la criatura para 
recoger energía y misiles. De lo contrario, mejor corro. 

Lucha — al #360. 


Escape — al #410. 
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#305 


Aparece una esfera después de que el enemigo desaparece. mi disfraz un 


absorbe (+3 energia) — al parrafo fuente. 


#306 


La lucha fue dificil, pero terminó en victoria. yo tiempo 
tres o tempo de giro do Geruta no ar eo atangi com feixes nor 


más. Después de diez golpes, el cuerpo del organismo se derritió. 


Tira los dados. 
Si 1, 3 o 6 — a #305. 


Si 2, 4 o 5 — a #453. 


#307 


Tuve que dispararle a un ser que volaba a gran altura 
pueblo, lo cual era bastante incómodo. Sin embargo, me las arreglé con 
capturar la trayectoria de la Multiviola y destruirla: el Wave Beam 


Es un arma con un alcance mucho mayor que las demás. 


Tira los dados. 
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Si2,406> a #458. 
Si 103 > a #372. 
Si 5 > para #347. 


#308 


Zeb despega sin dejar nada en el suelo — al 4304. 


#309 


Una esfera de energía apareció después de la destrucción 


del Metroid. Es una esfera bastante fuerte (+15 de energía). Llegó 


el momento de cambiar de habitación — al párrafo fuente. 


#310 


¿Puedo cambiar mi estrategia antes del próximo ataque? 


de Geruta, si quiero. 


Tornillo Ataque _, al #373. 


Arma de haz — al #333. 


Misil > al 4365. 
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#311 


Falla el Screw Attack: esquiva y me hago a un lado 
del enemigo Al hacerlo, me convierto en un objetivo. La tolva lateral 
ataca sin demora dañándome con resortes refuerza 
los de sus piernas (-4 de energía o -3 si tengo el Varia). 

¿Debería continuar el ataque? ¿O debería correr? 

Lucha > al #337. 


Escape — al #433. 


#312 


Incluso si golpeo a un enemigo dos veces con Hielo 
Viga existe el riesgo de que se descongele. Yo sabia eso, pero 
Me estoy olvidando de mi mismo: cuando me doy cuenta, ya es demasiado tarde. Uno 
La pata gigantesca de Dessgeega me golpea (-4 de energia 0 -3 si 
tiene Varia). Sin embargo, disparé un tercer rayo congelado a 
él y el ser se paralizan de nuevo. 
¿Debería seguir luchando asi? 
Lucha > al #451. 


Escape — al #341. 
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#313 


Usar el Long Beam contra un Geruta es bastante dificil. En el 
primer error, la Geruta me pega. El perfume de las enormes garras 
embiste mi abdomen (-2 de energía o -1 si tengo el Varia). 

Sigue luchando — al #439. 


Escape — al #394. 


#314 


He oido hablar de estas criaturas antes. Los rios parecen 
con polillas de casi cinco pies de envergadura. A 
su forma de cazar a sus presas es tipica de un ave rapaz: 
se abalanzan sobre sus victimas a gran velocidad y las atacan 
leva con las garras grandes. 

Cuando se enfrentan a equipos estandar, 
son oponentes dignos de tener en cuenta. Tu clasificación 
El nivel de riesgo es II, más alto que Zoomer. conociendo estos 
condiciones, ¿cuál es la mejor manera de proceder? 

Lucha > al #436. 


Escape > al #454. 
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#314: Rio intenta agarrarme después de un vuelo bajo en 


alta velocidad. ¿Qué debo hacer? 
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#315 


jAtaque exitoso! Los movimientos del enemigo eran 
impredecible, rapido al principio y luego lento, pero yo un 
tejió El ser dejó escapar un extraño "gyee" y se evaporó. 


Tira los dados. 
Si 4, 5 o 6 — a #305. 
Si 10 3 > para #447. 


Si 2 9 #453. 


#316 


Ataco a Holtz. Un rayo vuela hacia el enemigo. 


Tira los dados. 
Si 1, 2 o 3 — a #302. 


Si 4, 5 o 6 > para el #300. 


#317 


¡El ataque falló! La Multiviola gira rápidamente en Mi 


n dirección. Ella empuja las cuatro paredes para 
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moverse a gran velocidad, lo que dificulta predecir su patrón de 

vuelo. Debido a la alta temperatura de Norfair el enemigo ha 

estado semisólido, que hace una eventual colisión con él 

bastante desagradable (-3 de energía o -2 si tengo el Varia). 
¿Debo seguir luchando o huir? 


Sigue luchando — al 4377. 


Escape > al #411. 


#318 


Unos misiles cayeron al suelo tras la desaparición 


de Zeb (+2 misiles) — al #304. 


#319 


¡Screw Attack en acción contra Rio! Una energía puede 
rosa envuelve mi cuerpo, y cuando ocurre el impacto, se 
dispersa y hiere al oponente. Este ataque es capaz de destruir 
cualquier enemigo con un solo golpe. Sin embargo, requiere un 
alto grado de habilidad y concentración al dar el salto 


giratorio, lo que hace que el movimiento sea muy fácil de perder. 
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Esta vez, sin embargo, el ataque fue un éxito absoluto. O 


Lo que queda de Rio flota en el aire en forma de polvo. 


Tira los dados. 
Si 3 o 6 > a #415. 


Si 2 o 5 > a #447. 


Si 104 — para #453. 


#320 


La intención era buena, pero debido a un ligero desajuste 
ment, el ataque falla. La criatura enemiga llamada Zoomer 
solo tiene la capacidad de arrastrarse por el suelo. Sin embargo cuando 
La ataqué, ella se defendió y corrió hacia mí, tocándome 
mis piernas (-1 energía). 

El daño está bajo control: la herida más grande está en mi 
orgullo por recibir daño de un ser tan frágil, casi inofensivo. 
El Zoomer ha llegado a la pared opuesta y se está acercando a 
yo otra vez. ¿Debo atacarlo o simplemente ignorarlo? 

Ataque con el Rayo de Hielo _, al #361. 

Ataque con el Rayo Largo > al #444. 


Ignóralo — para el #400. 
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#321 


Zeb libera esferas de energia cuando desaparece después de ser 


derribado (+2 de energía) — al #304. 


#322 


El proyectil salió volando del Geruta y golpeó la pared, 
haciendo un destello intenso. El enemigo deja escapar un rugido extraño, 
tal vez una burla, y luego se dirige hacia mí con su 
garras enormes (-2 de energía o -1 si tienes el Varia). yo sigo a lu 
¿con él? Tendré que correr si me quedo sin misiles. 


Continuar atacando — al #365. 


Escape — al #428. 


#323 


¡Abajo! Sin embargo, resistió valientemente hasta que 
acepta la derrota. La única vez que me golpeó, me clavó un 
espina dolorosa en mi hombro, que todavía me importa 


moda (-3 de energía o -2 si tengo Varia). 
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Tira los dados. 
Si4,506 > a #305. 
Si 2 o 3 > a #447. 
Si 1 —> para #453. 


#324 


Venci a Multiviola con Ice Beam. la salpicadura de 


La lava enemiga me golpeó (-2 de energía o -1 con Varia). 
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Tira los dados. 
Si3,405 — para #458. 
Si102> a #372. 

Si 6 > a #347. 


#325 


El rayo golpea a Zeb como se predijo, vaporizándolo. 


Tira los dados. 

Si 1 0 2 > para #321. 
Si 3 o 4 > a #318. 

Si 5 o 6 => a #308. 
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#326 


¡Ataque con misiles exitoso! El proyectil trazó un 
parábola compleja para llegar a la tolva lateral, provocando 
una explosión en el momento en que lo golpeó. estos pequeños 
los misiles deben ser diez veces más poderosos de lo que parecen 


ser: el Side Hopper desapareció sin dejar rastro. 


Tira los dados. 
Si2,406> a #305. 
Si 105 > para #447. 


Si 3 > a #453. 


#327 


Ataco a Holtz con un misil (-1 misil). La criatura 
vuela sin ningún propósito aparente - no puedo imaginar el 
camino que puede tomar. La oportunidad de golpearlo con un 


misil es de alrededor del 50%. 
Tira los dados. 


Si 1, 3 o 5 — para #296. 
Si 2, 4 o 6 —> a #457. 
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#328 


El misil lo golpea. El tamaño del proyectil que sale de mi 
El cañón es pequeño, pero estos artefactos tienen una gran 


poder destructivo. El Geruta fue destruido sin ningún problema. 


Tira los dados. 


Si 1,204 > para #447. 


Si 306 => a #305. 


Si 5 > a #453. 


#329 


Mi arma actual es el Rayo de Hielo. El Holtz me está esperando. 


Tira los dados. 
Si 2, 3 o 6 > a #357. 


Si 1,405 — para #370. 


#330 


Ice Beam tiene la desventaja de descongelar un ini 


Migo queda paralizado si le disparo nuevos rayos. En el 
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Sin embargo, al enfrentarse a un enemigo de Nivel de Rango 
Riesgo III o superior, no tengo más remedio que atacar conti 
desnudamente Una Multiviola está paralizada, pero se descongela cuando 
recibir nuevos golpes. Entre hielos y deshielos 
s se mueve cada vez más rápido y me golpea, causando 
daño (-3 de energía o -2 si tengo el Varia). 

¿Debo seguir luchando o debo huir? 


Sigue luchando — al #340, 


Escape — al #408. 


#331 


Decido salir de aqui justo después de congelar el Metroid. Yo te 
Tengo que actuar antes de que el hielo se derrita y se libere — al 


parrafo fuente. 


#332 


Un Holtz esta flotando en el aire justo adelante. Sin embargo, 
no muestra ningún deseo de atacarme. La especie se ve desnuda 


tienen un cierto miedo natural por mi. 
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Si nunca me encontré con un Holtz — al #432. 

De lo contrario, segun el ordenador de a bordo, 
La calificación de nivel de riesgo del oponente es III, es decir, él 
Es un enemigo muy fuerte. ¿Qué debo hacer? 

Lucha > al #339. 


Escape — al #303. 


#333 


¿Qué arma de rayos estoy usando actualmente? 


Haz de ondas — a #376. 


Rayo de Hielo _, a] #359. 


Long Beam > al #439. 


#334 


Gano impulso y giro salto para usar 


o Tornillo de ataque contra o Holtz. 


Tira los dados. 


Si 1, 3, 4.0 6 > para #296. 


Si 205 > para #323. 
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#332: Algunos Holtz flotan mas adelante. 
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#335 


Los zoomers son enemigos débiles por naturaleza. solo apunta 
bien destruirlos incluso con armas convencionales. O 
Long Beam golpea a la criatura que me ataca y al casco. 


espina explota, dejando una nube de humo. 


Tira los dados. 
Si 1, 3 o 5 > a #415. 


Si 2, 4 o 6 — a #453. 


#336 


El ataque es poderoso pero impreciso. Zeb se aprovecha 


para contraatacar (-1 energía). ¿Debo atacar de nuevo o huir? 


Continuar atacando — al 4441. 


Escape — al #410. 


#337 


Uso el Ataque Tornillo contra el enemigo. La eficacia de este 


el encendido contra Side Hoppers es del 50%. 
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Tira los dados. 
Si 2, 4 o 6 — a #315. 


Si 1, 3 o 5 > para #311. 


#338 


Parece que estas criaturas tienen la costumbre de atacar en 
grupos, así como los Zebs, es decir, si derroto a uno, el 
otros me seguirán. En algún momento tendré que rendirme 
luchar y correr a un lugar más seguro. Sin embargo, si yo 
después de derrotar a las Multiviolas, puedo aprovechar los orbes de 
establecidos por ellos para recargar energía y misiles. 

Bueno, ¿qué hago? 

Lucha > al #382. 


Escape — al #411. 


#339 


Tengo Screw Attack, Wave Beam o al menos uno 


misil y quieres usarlos? En caso afirmativo — a #450. 


De lo contrario > a #316. 
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#340 


Ataco a Multiviola con un rayo de hielo. Sin embargo, 


el Ice Beam no es muy efectivo contra seres voladores rápidos. 
Tira los dados. 


Si304> 9 #324. 


Si 1, 2,5 o 6 > para #330. 


#341 


Me doy la vuelta y miro a Dessgeega congelado por el 
Rayo de Hielo. Es mejor correr que luchar contra una criatura como 


esto > al párrafo fuente. 


#342 


Es imposible escapar, otra vez. Se pierde mas energia 


(-10 de energía o -6 si tengo el Varia). 


Tira los dados. 
Si1,2,3,405 > para #371. 


Si 6 > a #349. 
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#343 


¿Qué arma debo usar? Solo puedo elegir uno. 


Tornillo Ataque > a] #455. 
Haz de ondas > a 4307. 


Misil — al #997. 


#344 


Disparo un misil al Side Hopper (-1 misil) A 
La efectividad del arma es del 100% al golpear, pero teniendo en cuenta 


consideración la velocidad del enemigo, la tasa de éxito efectivo 


tivo es de alrededor del 50%. 


Tira los dados. 
Si 3, 5 o 6 — a #326. 


Si 1, 2 o 4 — para #440. 


#345 


Mi ataque es desviado. Al mismo tiempo, obtengo un 


gran impacto en el hombro. Las garras de Rio dañan el traje. 
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(-2 de energía o -1 si tengo el Varia). ¿Debería huir? o duelo de 


nuevo con el? ¿Qué tengo disponible? 


Misil > al 4381. 
Tornillo Ataque — a] #367. 
Long Beam > al #362. 


Escape — al párrafo fuente. 


#346 


¿Tengo el ataque de tornillo? Si lo tengo, puedo usarlo. 
Los ataques con misiles también son efectivos. si siento eso 


usar misiles es un desperdicio o no tienes el Screw Attack, 


rey para usar el Rayo de Hielo. 
Tornillo Ataque > al #449. 
Misil — al #404. 


Rayo de Hielo _, a] 4451. 


#347 


No quedó ninguna esfera después de la desaparición del 


Multiviola. Además, un nuevo enemigo ataca — al #338. 
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#348 


Todo parece resuelto, pero Zeb esquiva el ataque. 


Luego me golpea a gran velocidad (-1 de energia). 


¿Debería atacar de nuevo o correr? 


Sigue luchando — al #354. 


Escape > al #410. 


#349 


Es imposible escapar. Se drena mas energia (-10 ener 


gia o -6 si tengo Varia). Intento escapar de nuevo. 


Tira los dados. 


Si 1, 4,5 06 > para #371. 


Si 2 o 3 > a #342. 


#350 


Se acerca un Dessgeega. Tu clasificación 
El nivel de riesgo es IV, es decir, un enemigo formidable. 


Si acabo de conocer a Dessgeega — al #417. 
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De lo contrario, sin darme tiempo para prepararme, el 


ataques de criaturas. ¿Qué pistola de rayos tengo actualmente? 


Haz de ondas > a #390. 


Rayo de Hielo _, a] 4438. 


Long Beam > al #431. 


#351 


Disparo el Ice Beam sin demora. La tolva lateral es 
inmovilizado. Puedo correr o seguir luchando. 
Escape — al #378. 


Lucha > al #448. 


#352 


Ice Beam golpea a Zoomer a la perfección, congelando 
O al instante. Para estar seguro, me disparo más veces el uno al otro. 


secuencia y el enemigo es destruido. 


Tira los dados. 


Si2,3,405> a #415. 


Si 1 0 6 — a #453. 
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#350: Se acerca un Dessgeega. Tu clasificación 


El nivel de riesgo es IV. Es un enemigo formidable. 
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#353 


El ataque fracasó. Solo tomé en cuenta la velocidad. 
del movimiento de Río, pero no la curva en forma de péndulo 
lo que hace cuando bucea. Con eso, las garras de la criatura son 
clavado en mi traje, empujándome contra la pared y dre 
usando mi energía (-2 de energía o -1 si tengo el Varia). 
¿Debo reaccionar y enfrentarlo de nuevo o es mejor alejarme? 


Y si elijo pelear, ¿qué arma debo usar? 


Haz de ondas > a #387. 


Rayo de Hielo _, a] #396. 


Escape — al párrafo fuente. 


#354 


Ataco a Zeb con Long Beam. Si la calificación 
Su nivel de riesgo es I, incluso un ataque basico como 
eso deberia ser suficiente para resolver el problema. 

Tira los dados. 

Si 1,304 > para #443. 


Si 2, 5 o 6 > para #348. 


252 


Machine Translated by Google 


METROID: ZEBES INVASION ORDER 


#355 


El primer intento de ataque con el Ice Beam falló. 
El Dessgeega que escapó de la congelación correspondió a agres 
están con un contraataque. Él, sin embargo, no falló (-4 energía 
O -3 si tienes el Varia). Sin embargo, mi segundo ataque está bien. 
logrado: El ser se transforma en un bloque de hielo y cae en el 
piso. Puedo huir ahora si quiero, pero... 


Escape > al #341. 
Sigue luchando — al 4346. 


#356 


El Long Beam es inútil contra Multiviolas. no arriesgarse 


pasar mi vida, decido huir — al #427. 


#357 


Los rayos de hielo son absorbidos por el Holtz, lo que facilita la 
mi escape. Después de todo, simplemente supere al pobre oponente conge 


lado — al párrafo fuente. 
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#358 


Esquivo los ataques enemigos y asesto otro golpe. 
Un destello atraviesa el material transparente similar al vidrio del que 
el zebetismo está hecho, y un momento después, ¡bum! Zebetita se convirtió 
se rompe en mil pedazos (debe marcar la casilla de párrafo 
origen para indicar que el Zebetita ha sido destruido). 


Ahora puedo proceder — al párrafo fuente. 


#359 


Apunto el Rayo de Hielo a Geruta. Espero acertar ahora. 


Tira los dados. 


Si 3, 4,5 0 6 — para #298. 


Si 1 0 2 — a #456. 


#360 


Decido atacar a Zeb, pero ¿qué arma de rayos debo usar? 


Wave Beam o Ice Beam > a 4441. 


Long Beam — al #354. 
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#361 


Uso Ice Beam contra Zoomer. ¿Tendré éxito? 
Tira los dados. 
Si 1,3, 4 o 6 — para #352. 


Si 205 — para #320. 
#362 


Uso Long Beam contra Rio. Sin embargo, el poder 


de esta arma es baja. Es un movimiento arriesgado. 
Tira los dados. 
Si 106 => para #445. 


Si 2, 3, 4 o 5 > para #345. 
#363 


El disparo de Ice Beam fue certero. esperaba con 
continuar congelando el Metroid después de varios intentos, eso es si yo 
Podría, pero lo hice la primera vez. Ahora soy libre de 


dar el área, sólo... 
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Sé cómo destruir un Metroid congelado y tener 
al menos cuatro misiles? 

Si > a #459. 

No > al #331. 


#364 


Congelé a Dessgeega cuando uno de sus robustos pases 
tas estaba a sólo veinte centímetros de mi. El era 
por poco. Ahora que el enemigo esta paralizado, puedo escapar 
facilmente entonces... 

Escape — al #341. 

Lucha _, al #346. 


#365 


Disparo un misil a Geruta (-1 misil). Tengo 


50% de probabilidad de golpearlo. 


Tira los dados. 


Si 1, 2 o 3 > para #328. 
Si4,506 > a #322. 
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#366 


¿Qué pistola de rayos tengo actualmente? 


Rayo de Hielo _, a] #340. 


Long Beam — al #356. 


#367 


Activo Screw Attack cuando salto hacia Rio. Si yo 


golpear al enemigo, puedo derrotarlo instantaneamente. 


Tira los dados. 
Si 2,406 — a #319. 


Si 1,305 — para #345. 


#368 


Frente a mi esta Zebetite, sistema de soporte vital. 
por Cerebro Madre. Ataca este dispositivo con cualquier cosa 


aparte de los misiles es inútil. 


Destruye Zebetite con Misiles — al 4405. 


Regresa > al #424. 
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#369 


Los zebs tienen una audición muy eficiente. trabajar 
operando de manera similar a un radar, el sentido permite que el 
estas criaturas detectan cuándo y dónde están los enemigos 
que se acerca. Afortunadamente, el rango efectivo de la habilidad es 
estrecho, solo necesita alejarse un poco de sus nidos 
pasar desapercibido. Sabiendo esto, tomo un trago y 
Huyo, pero subestimo la velocidad del enemigo, que 
puede golpearme (-1 energía). 

A pesar del daño no planificado, ahora estoy fuera del radio. 
rango de detección de los Zebs, evitando que se vayan 


aberturas — para el párrafo fuente. 


#370 


El primer ataque con el Ice Beam fue esquivado fácilmente. 
por Holtz. El que recibe daño, sin embargo, soy yo (-3 de energía 
o -2 si tengo el Varia). El siguiente ataque que realizo, en el 
Sin embargo, logra congelar al oponente. solo tengo que escapar 


axa al párrafo fuente. 
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#368: Zebetite, el sistema de soporte vital de Mother Brain. 


Solo los misiles tienen efecto contra este dispositivo. 
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#371 


Disparo una andanada de misiles al Metroid en el interior. 
Tengo la intención de obligarlo a que me suelte, pero no estoy seguro de que funcione. 
ción. No siento ningún otro tipo de molestia aparte de la 
fuerte abrazo: tal vez este no tenga hambre de en 
cuánto cuesta. Los misiles lo alcanzaron. Un tiro, dos tiros... 
porque a partir del cuarto intento se sueltan las pinzas (-4 proyectiles). 
Aprovecho para desvincularme de Metroid 
avaro. Recuperando la postura, golpeo al enemigo con Hielo. 
Haz. El organismo está congelado. 

Sé cómo destruir un Metroid congelado y tener 
al menos cuatro misiles? 

Sí > a #459. 


No > al #331. 


#372 


Algunos misiles aparecieron después de la desaparición del 


Multiviola como recompensa (+2 proyectiles). entonces más 


una de estas criaturas me ataca — al 4338. 
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#373 


Ataco a Geruta con un salto giratorio. La efectividad de 


El ataque de tornillo contra Geruta es del 100% al golpear. En el 
Sin embargo, la posibilidad de golpearlo es del 50%. 

Tira los dados. 

Si1,306> a #422. 


Si 2, 4 o 5 — para #442. 


#374 


Anticipo el movimiento de Side Hopper y la criatura 
cae entre las rocas. Ahora el camino está despejado, pero tomo un 
nuevo golpe antes de poder escapar definitivamente (-4 energía 
o -3 si tengo el Varia). Finalmente, dejo atrás al enemigo. 


y sus infames patas con resortes — al párrafo fuente. 


#375 


Es imposible liberarse de la artillería enemiga. O 


impacto del golpe me empuja hacia atrás (-3 de energía o -2 si 
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tiene Varia). Mientras tanto, Zebetite ya se ha recuperado por completo. 


mente del segundo ataque con misiles que lancé contra él. 


¿Realmente debería seguir atacando? O es mejor renunciar a la lucha 


recuperar energía y misiles antes de volver a intentarlo? 


Continuar atacando — al 4395. 


Escape — al #424. 


#376 


El enorme rayo de luz se desata contra Geruta. 


éSera suficiente para derribarlo? 


Tira los dados. 


Si 1, 2,506 > para #456. 


Si 3 o 4 — a #298. 


#377 


Ataco a la Multiviola. 


Tira los dados. 


Si 2, 4 o 5 > para #343. 


Si 1, 3 o 6 — a #317. 
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#378 


¿Puedo dejar atrás el Side Hopper y evitarlo? 
atropellar. Con eso, no recibo nuevos daños y puedo seguir adelante. 


` . > z 
mi camino en paz al párrafo fuente. 


#379 


Parece que la onda del haz era un poco débil. En el 
Sin embargo, todavia fue suficiente para derrotar a Dessgeega, 
a pesar de que la criatura logró golpearme con su 


garras gigantescas (-4 de energía o -3 si tengo el Varia). 


Tira los dados. 
Si 2, 4 o 6 — a #305. 
Si 3 o 5 > para #447. 


Si 1 — para #453. 


#380 


La efectividad de Wave Beam contra Zoomer es del 100%. O 


El funcionamiento es muy simple: este rayo tiene el poder de 
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desintegrar por completo al enemigo, incluso si sólo uno 
parte de ella se alcanza. Como era de esperar, el tiro 


golpes, vaporizando al pobre Zoomer al instante. 


Tira los dados. 


Si 1, 2 o 3 — a #415. 


Si 4 o 6 —> a #447. 


Si 5 > a #453. 


#381 


Disparo un misil a Rio (-1 misil). Si el proyectil 
Golpearlo lo partirá por la mitad, pero... 


Tira los dados. 


Si 1, 3, 4 o 6 — para #445. 


Si 2 o 5 > para #345. 


#382 


¿Qué voy a usar para atacar a Multiviola? 


Ataque de tornillo, haz de ondas o misiles — hasta el n° 377. 


Otro > al #366. 
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#383 


También podria congelar al oponente y huir si 
poseía el Ice Beam, pero no tengo ese rayo. en absoluto 
De esta forma, las criaturas de Zebes casi siempre tienen un alcance limitado. 
limitados a sus respectivas áreas, así que decidí evitarlos. 
Sin embargo, fue una tontería de mi parte pensar que huir de un 
oponente con Calificación de Nivel de Riesgo Ill dispensaría 
medidas defensivas: el Holtz me pudo pegar dos veces 
zes antes de salir de allí (-6 de energía o -4 si tengo el Varia). 


Al menos puedo salir... — al párrafo fuente. 


#384 


Wave Beam castiga a Dessgeega, no dejandolo 
él se acerca. La criatura finalmente explota gracias al po 
der de la viga, sino también de mis nervios y reflejos. 

Tira los dados. 

Si 1,305 —> a #305. 

Si 206 > a #447. 


Si 4 > a #453. 
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#385 


Los Side Hoppers son muy rapidos: esquiva los ataques 
tenerlos es casi imposible. La bestia rebota en las paredes y 
duele (-4 de energía o -3 si tengo el Varia). Intento defenderme pero 
tomó otro salto para que la criatura estuviera sobre mí otra vez. 


Tira los dados. 


Si 1, 3,506 — para #374. 


Si204> a 4378. 


#386 


El ataque Ice Beam falló. Aprovechando la oposición 
tunity surgido del error, Metroid se cierne sobre mí. 
Me agarra con obsesión, extiende sus extraños tentáculos 
O pinzas y trata de chupar mi energía. El daño es severo (-10 
energía o -6 si tengo el Varia). Si no me escapo... 

¿Tengo cuatro o más misiles? (Si no, será el FIN.) 

Si los tengo, tira los dados. 

Si 1, 2 o 3 — a #371. 


Si 4, 5 o 6 > para #349. 
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#386: El Metroid me agarra y drena mi energia. 
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#387 


Disparo un rayo con el Wave Beam. es un arma muy 


eficaz contra los rios. 


Tira los dados. 
Si 1, 2, 3,405 > para #445. 


Si 6 > a 4353. 


#388 


El Long Beam es suficiente para enfrentarse a un Zoomer, 
pero también puedo usar más potencia de fuego si la tengo. 


¿Qué pistola de rayos tengo actualmente? 


Wave Beam > a #380. 


Rayo de Hielo _, a] #361. 


Long Beam — al #444. 


#389 


jEs inutil! Cada vez se consume mas energia (-10 energia 


o -6 si tengo Varia). Aún así, no me rendiré. 
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Tira los dados. 
Si 1, 3, 4,506 > para #397. 


Si 2 > a #402. 


#390 


Disparo el Wave Beam a Dessgeega. tendré su 
cesará la carga o repelerá el ataque? 


Tira los dados. 


Si 1, 3, 5 0o 6 > para #384. 


Si 2 o 4 > a #379. 


#391 


¿Qué tengo disponible en mi outfit actual? Si yo tuviera 
varias armas diferentes, debo seleccionar una. 


Tornillo Ataque > a] #373. 


Long Beam — al #439. 
Haz de ondas — a #376. 
Rayo de Hielo _, a] #359. 


Misil > al 4365. 
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#392 


Un haz de ondas con gran volumen va hacia el 


Holtz. ¿Lo golpearé? 
Tira los dados. 
Si 106 > para #323. 


Si 2, 3,405 — para #296. 


#393 


Recibí daño al tocar accidentalmente la Multiviola (-3 ener 
gia o -2 si tengo Varia). La colisión no fue planeada, 
pero lo importante es que logré entrar en el punto ciego del mo 
movimiento de la criatura, escapando de nuevos impactos. Sólo tengo 
moverse cuando la Multiviola se va volando — al 


párrafo fuente. 


#394 


Si tuviera el Rayo de Hielo, podria congelar a Geruta y 


escapar, pero con el arma actual no puedo hacerlo 
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eso. Afortunadamente, el radio de acción de Geruta parece ser limitado: 


la criatura perdera interés en mi una vez que golpee 


una cierta distancia. 


Sin embargo, poco antes de alcanzar la llamada "distancia de seguridad", 
una de las garras gigantes de Geruta me golpea (-2 de energia 


O -1 si tengo Varia) — para el párrafo fuente. 


#395 


Esquivo el ataque del cañón y disparo otro misil. 


sil contra Zebetite (-1 proyectil). La barrera defensiva reacciona. 


Tira los dados. 


Si 1, 3, 406 > para #375. 


Si 205 > para #358. 


#396 


Disparo el Ice Beam a Rio. ¿Funcionará? 


Tira los dados. 


Si3,4,506> a #445. 


Si 1 0 2 — a #353. 
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#397 


jEs imposible escapar! Metroid absorbe mas energia 


(-10 de energía, o -8 si tengo el Varia). Una vez mas, trato de escapar. 


Tira los dados. 
Si 1, 2, 3,5 0 6 — para #389. 


Si 4 > a #402. 


#398 


Disparo el Rayo de Hielo. Geruta absorbe una pequeña 
cantidad de relámpagos, suficiente para sacarlo de combate: la creación 
Dura cae al suelo, impotente. En estas condiciones es fácil escapar 


su—> al párrafo fuente. 


#399 


La Multiviola es golpeada por el Rayo de Hielo, que la congela. 
En este estado ella no puede moverse y mucho menos causarme 
daño. Correré a la siguiente habitación antes de que el ser se desconecte. 


congelar — al párrafo fuente. 
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#400 


Los zoomers se mueven lentamente. De hecho, ellos 
Acabo de estar muy entretenido con el sustrato de la cueva: 
Creo que estan buscando comida. no hay mucho que 
ganar con el combate, por lo tanto, prefiero evitar el duelo. solo salta 


sobre ellos y déjalos en paz ? al párrafo fuente. 


#401 


Logro esquivar el ataque de Rio, pero no lo esquivo 
completamente fuera de sus garras (-2 de energía o -1 si tengo la 


Varia) > al párrafo fuente. 


#402 


Hago todo lo posible para deshacerme de Metroid (-2 
misiles si quedan). Con dificultad, suelto las abrazaderas 
que me sujetaba y logro escapar de él. tengo que actuar rapido 
¡preguntar! El Ice Beam debe estar en alguna habitación oculta. En 


De hecho, obtuve la confirmación de la computadora de a bordo que 
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hay dos paquetes de este tipo en Zebes. asi que vuelvo corriendo 


al ascensor y vuelve a Brinstar — al #240. 


#403 


Congelo uno entre los cientos de Rinka presentes en 
Tourian con el Rayo de Hielo, pero uno de esos extraños y raros 
cinco artificios de defensa logran golpearme sin que yo vea 
ni siquiera de dónde vino (-3 de energía o -2 si tengo la 
Varía). Independientemente del daño hecho, puedo seguir 


reenviar — al párrafo fuente. 


#404 


Destruye a un enemigo congelado e inmóvil con un misil 
fue una tarea fácil (-1 misil). Dessgeega hizo un sonido extraño 


bruscamente afilado para su tamaño y desapareció. 


Tira los dados. 


Si 2, 4 o 6 > a #447. 
Si 3 0 5 > a #415. 


Si 1 —> para #453. 
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#404: Destruye a un enemigo congelado con un misil 


es muy facil. Dessgeega desaparece sin dejar rastro. 
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#405 


Disparo un misil a Zebetite (-1 misil). La CA 
Las unidades de defensa colocadas en esta área me atacan todas juntas. 


¿Seré capaz de esquivar los proyectiles? 


Tira los dados. 
Si2,406> a #395. 


Si 1,305 — para #437. 


#406 


Aunque Rio me persigue, no es lo suficientemente rapido. 


para llegar a mi — al parrafo fuente. 


#407 


¡Oh! Zoomers... Su calificación de nivel de riesgo es I. 


Si nunca me encontré con un Zoomer — al #236. 


Caso contrário, 
Lucha > al #388. 


Ignorar > para #400. 
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#408 


Seria genial congelar la Multiviola con el Ice Beam... 
Tira los dados. 
Si 2,405 > para #399. 


Si 1, 30 6 — para #393. 


#409 


Geruta es un enemigo mucho mas fuerte que Zoomer 
o el rio. Esta especie es capaz de generar calor a través de con 
versión de la energía almacenada en su cuerpo. Además, su 
la piel puede expulsar vapores calientes como géiseres, y su movimiento 
la climatización se basa precisamente en la expulsión de estos caudales 
de aire que te impulsan hacia arriba. Si esa no fuera ya la base 
sus garras son mucho más grandes que las de Rio y pueden 
destrozar a los oponentes más débiles o desprevenidos que invaden 
dan su hábitat. La calificación del nivel de riesgo de Geruta 
es Ill, es decir, es un enemigo formidable. ¿Qué debo hacer? 


Lucha > al 4391. 


Escape — al #428. 
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#410 


Ignoro al Zeb que se acerca a mi y corro. en el es 
tanto, la criatura se mueve rapido. Con Ice Beam pude 


congelarlo y ganar tiempo, entonces... 


Si tengo el Ice Beam — al 4434. 


De lo contrario — a #369. 


#411 


¿Actualmente tengo Ice Beam? 
Si > a #408. 


No > a #427. 


#412 


Una criatura nativa llamada Geruta está bloqueando 
mi camino, obstaculizando mi progreso. 
Si nunca me encontré con un Geruta — al #409. 
De lo contrario, es importante saber que la Clasificación 


El nivel de riesgo del oponente es III. En comparación con Zoomer y 
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para Rio, este es un enemigo muy fuerte y puede presentar riesgos. 


¿Cómo debo manejarlo? 


Lucha > al #391. 


Escape — al #428. 


#413 


Un Side Hopper ataca repentinamente. 
Si nunca encontré una tolva lateral — al #425. 
De lo contrario, tengo que seleccionar el arma a utilizar. 


se enfrentó a él. La criatura es inmune a Long Beam. 


Rayo de Hielo _, a] 4351. 
Tornillo Ataque > a] #337. 
Haz de ondas > a 4315. 


Misil — al 4344. 


Escape — al #385. 


#414 


Algo vuela hacia mi. Es un Zeb, un enemigo débil 


con Calificación de Riesgo Nivel |. Aunque es casi 
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inofensivos, suelen atacar en manada. Normalmente 


dejan energía y misiles atrás cuando mueren. 
Si es mi primer encuentro con un Zeb — al #420. 


Caso contrario, 
Lucha > al #360. 


Escape — al #410. 


#415 


Una esfera de energía apareció justo después de que el enemigo fuera 
derrotado. Mi traje lo absorbe instantáneamente (+1 de energía) 


? al párrafo fuente. 


#416 


Una Multiviola vuela justo frente a mi. 


Si es la primera vez que me encuentro con un Multi 
viola > para #426. 

De lo contrario, su Calificación de Nivel de Riesgo es III. 

Lucha > al #382. 


Escape — al #411. 
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#417 


Los Dessgeegas son los enemigos mas peligrosos en este se 
después del jefe Ridley, por supuesto. Esta criatura también da 
signos de ser modificado por Mother Brain. Al igual que el lado 
Hopper, tiene mejoras cibernéticas y resortes poderosos. 
unido a las piernas. Ademas, un Dessgeega tiene grandes garras. 
pies y patas gruesas, a diferencia de un Rio o Geruta, y sus 
las garras han sido remodeladas para poder transmitir descargas eléctricas 
tricos. Los Dessgeegas también son muy agresivos: uno de ellos 
atacado sin razon. 


¿Qué pistola de rayos tengo actualmente? 


Haz de ondas — a #390. 


Rayo de Hielo _, a] #438. 


Long Beam — al #431. 


#418 


Una Rinka, un ser inanimado en forma de anillo que reacciona a 
presencia de enemigos, vuela hacia mi. Tu poder ofende 


sivo no es alto, pero debe evitarse siempre que sea posible. 
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Tira los dados. 
Si103—a #429. 


Si 2, 4, 5 o 6 — a #403. 


#419 


¡Un Metroid ataca! El ser flotante se acerca a emi. 
teniendo chirridos horribles. Debe haber salido de la cápsula que el 
los piratas robaron. Hay muy pocas formas de vencer 
un Metroid, en realidad, solo uno. Mi arma actual es la 
¿lce Beam y yo tenemos dos o más misiles? 
Si no > al #430. 
Si tengo ambos (Ice Beam y dos misiles), tira el dado. 


Si 2 o 6 — a #386. 


Si 1, 3, 4 0 5 > para #363. 


#420 


Los zebs son criaturas que viven en numerosos nidos durante 
todo el asteroide. Tienen una audición muy eficiente. 


Trabajando de manera similar a un radar, el sentido 
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les permite detectar cuándo y dónde estan sus depredadores 
acercarse. Su calificación de nivel de riesgo es | así que 
como los Zoomers, y pueden ser derrotados fácilmente 
con el haz largo. Además, las criaturas siempre se van. 
esferas de energía trasera o misiles cuando son derribados, que 
hace que conocerlos sea muy ventajoso. 

Lucha > al #360. 


Escape — al #410. 


#421 


¡Criatura enemiga acercándose! es un rio 

Si es la primera vez que me enfrento a un Rio — al #314. 
De lo contrario, su Calificación de Nivel de Riesgo es ll. 
Lucha > al #436. 


Escape — al #454. 


#422 


jAtaca con un exitoso Ataque de Tornillo! la esfera de energia 


La tiza formada a mi alrededor golpea a Geruta en el aire. El enemigo 
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inmediatamente desaparece con un extraño rugido, que suena 


como un sapo aplastado. 


Tira los dados. 
Si2,406> a #305. 
Si 1 0 3 para #447. 


Si 5 > 9 #453. 


#423 


Otro Metroid se lanza hacia mí. 
Los organismos son muy insistentes, además de voraces. yo reacciono 
inmediatamente y contraatacar, conteniendo la respiración. 

Tira los dados. 

Si 2, 3,506 > para #363. 


Si 104 — para #386. 


#424 


No puedo seguir adelante. solo puedo proceder 
en esta área después de destruir el Zebetite — al párrafo de 


origen, con obligación de devolución. 
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#422: La esfera de energia formada por el Ataque del Tornillo 


golpea al Geruta en el aire y lo destruye. 
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#425 


El Side Hopper es una criatura mejorada con implantes. 
camisetas cibernéticas que tienen poderosos resortes unidos a las patas, 
permitiéndote realizar ataques rápidos. Tu clasificación 
El nivel de riesgo es alto: IV. Es un oponente que no puedo 
subestimar de ninguna manera. Ahora, por ejemplo, uno de estos 
Los monstruos que rebotan me están atacando. ¿Qué debo hacer? El ser 
es inmune a Long Beam, así que si solo tengo ese rayo, 


huir es la única opción. 


Rayo de Hielo _, al 4351. 
Tornillo Ataque — a] 4337. 
Haz de ondas > a #315, 


Misil — al 4344. 


Escape — al #385. 


#426 


Multiviola es una roca fundida que cobró vida a partir 
debido a una extraña intervención de Mother Brain. el ser tiene 


la capacidad de flotar y rebotar en las paredes de la habitación, 
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Aparte de eso, también es muy rápido. Su calificación de nivel 
El riesgo es Ill. Desde el momento en que una Multiviola se convierte 
puesto delante de ti, debes estar listo para recibir de 
a nosotros. Además, como los movimientos del enemigo son rápidos, 
no se puede decir que es mejor huir. 

Lucha > al #382. 


Escape — al #411. 


#427 


Aterrizo dos golpes antes de entrar en el punto ciego del 
Multiviola, evitando daños mayores. Es un poco tarde, porque 
Recibí heridas considerables (-6 de energía o -4 si tengo la 
Varía), aunque sobrevivió. Ahora solo cambia de habitación 


mientras el enemigo vuela — al párrafo fuente. 


#428 


Sin embargo, no es tan facil escapar. ¢ Tengo el Rayo de Hielo? 
Si > a 4398. 


No — a #394. 
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#429 


Congelo a Rinka con un disparo de Ice Beam. Con 
eso, puedo esquivar y pasar sin recibir daño — al 


párrafo fuente. 


#430 


Solo Ice Beam funciona contra Metroids. La criatura 
me agarra con sus pinzas y mi energia se agota (-10 
energía o -6 si tengo el Varia). ¡Tengo que escapar! 

Tira los dados. 

Si1,2,4,506 — para #397. 


Si 3 > a #402. 


#431 


El ataque de Dessgeega fue feroz. el tiene piernas 
talcidas, gruesos apéndices que empequeñecen los de todos los enemigos. 
amigos anteriores y enormes garras capaces de dar golpes 


eléctrico. La velocidad del ataque ni siquiera me da espacio para usar 
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armas que no sean el Long Beam: el enemigo es vulnerable a 
este tipo de paquete? Lamentablemente la respuesta es no, y no hay mas 
hora de defenderme. Mi energia cae en picado a cero, no 


no importa cuantos tanques tenga. Y entonces... 


FIN 


#432 


Las Holtz son la evolución de las Geruta. Si por un lado ellos 
ya no tienen las garras enormes, compensan la pérdida con chi 
frescos y con una temperatura corporal aún más alta. la forma de 
El movimiento de Holtz es el mismo que el de Geruta: utiliza la energía 
generados para soplar el aire con pequeños chorros. 

Aunque es una evolución de Geruta, la Clasificación 
El nivel de riesgo y el daño de Holtz permanecen 
los mismos. Sería razonable decir que son criaturas de especies 
separados de su linaje original. 

Ahora, ¿qué se supone que debo hacer con este Holtz? 

Lucha > al #339. 


Escape > al #303. 
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#433 


Decido abandonar el ataque y huir. 


Tira los dados. 


Si 1, 3 o 5 — para #378. 


Si 2, 4 o 6 >a #374. 


#434 


El Ice Beam golpea a Zeb, quien cae de inmediato. 
Estas criaturas atacan en manadas, pero por alguna razón son 
condenarse a sí mismos cuando uno de ellos es congelado. aprovecho 


oportunidad de escapar — al párrafo fuente. 


#435 


Es difícil derrotar a Dessgeega solo con el Rayo de Hielo. 


— es fácil descongelarlo sin querer. Afortunadamente, lo logré. 


Tira los dados. 
Si 1, 5 o 6 — a #415. 


Si 2, 3 o 4 > a #453. 
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#436 


¿Qué equipo usaré? Solo puedo seleccionar uno. 
Haz de onda— a #387. 

Rayo de Hielo _, a] #396. 

Misil — al 4381. 

Tornillo Ataque _, al #367. 


Long Beam — al #362. 
#437 
Es imposible esquivar la artilleria defensiva. las balas 
golpéame y derribame (-3 de energía o -2 si tengo 


a Varia). Con esto, Zebetite se regenera. ¿Qué debo hacer? 


Ataca de nuevo > al 4405. 


Retirar > al 4424. 


#438 


Disparo un rayo congelador a Dessgeega sin boligrafo. 


sar. No tengo tiempo para elegir otra arma. 
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Tira los dados. 


Si 2, 3 o 6 — para #364. 


Si 1, 4 0 5 para #355. 


#439 


Me enfrento a Geruta con el Long Beam. tendré su 


parar con eso? 
Tira los dados. 
Si 1, 2, 4, 5 0 6 — para #313. 


Si 3 > a #306. 


#440 


Los misiles explotan, pero no en el blanco. La tolva lateral 
salió de ellos y logró atacarme con su poderoso salto. O 
el impacto es horrible. Ni mis propulsores me hacen 
evitarlo (-4 de energía o -3 si tengo el Varia). 

¿Todavía tengo misiles? Necesito escapar de alguna manera. 


Ataque con misiles — al 4344. 


Escape > al #378. 
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#440: El Side Hopper esquiva el ataque con misiles y a mi 


golpea con una fuerza increible. 
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#441 


Un poderoso rayo se desata contra Zeb. 


Tira los dados. 


Si 1, 2,506 > para #325. 


Si 304 — a #336. 


#442 


El Screw Attack falló y me dejó vulnerable a estafas. 


El tra-ataque de Geruta. Las enormes garras de la criatura y el calor. 
levantado de su cuerpo me hace sufrir algún daño (-2 ener 
gia o -1 si tengo Varia). 


Sigue luchando — al #310. 


Escape — al #428. 


#443 


El poder destructivo de Long Beam es inferior a otros 


vigas utilizables, pero no deben subestimarse de ninguna manera 


guma, siendo especialmente útil contra enemigos pequeños y 
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fragiles, como Zebs y Zoomers. Como era de esperar, el Zeb que 


me persiguió no era rival para mi rayo más básico. 


Tira los dados. 
Si 1, 2,406 > para #321. 


Si 305 > para #308. 


#444 


La efectividad de Long Beam contra Zoomers es del 50%. O 


¿Tendrá éxito el ataque? 


Tira los dados. 


Si 1, 40 6 — para #335. 
Si 2, 305 — para #320. 


#445 


jAtaque exitoso! Después de estar lesionado, Rio no esta 
Cuenta tu dolor encogiéndote en silencio por un momento. 
Luego extiende sus extremidades antes de explotar y vaporizarse. 
reir completamente bajo mis ojos. Un grito de muerte resuena 


a través de las cuevas. 
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Tira los dados. 
Si204> a#415. 
Si 106 > para #447. 


Si 3 o 5 > a #453. 


#446 


El Side Hopper no duda y me ataca brutalmente. 
Mientras recibo un implacable impacto de sus poderosos 
muelles reforzados, aprovecho la baja guardia del enemigo para 
lo golpeé con mi rayo, aunque perdí cuando el 
se compara el daño (-4 de energía o -3 si tengo Varia). O 
El flash congelado es absorbido rápidamente por Side Hopper, 
que está paralizado por la acción del Rayo de Hielo, pero no puedo 
anímate mucho. Todo lo que hizo falta fue que el hielo se derritiera para que saltara más 
dos veces, sacudiendo los cristales restantes. A 
la incómoda rutina del monstruo se reanudó. 
Tira los dados. 
Si 2, 5 o 6 — para #447. 
Si 104 > a #305. 
Si 3 > a #453. 
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#447 


Hay un misil en el lugar exacto donde desaparece el enemigo. 
recibido (+1 misil). No es una gran recarga, pero cobro el 


suministro antes de salir — al parrafo fuente. 


#448 


¿Qué equipo de batalla debo usar? Si yo tuviera 
más de un arma disponible, podré elegir. El enemigo 
está congelado, pero el bloque se derretirá bajo un nuevo ataque. 


No puedo olvidarlo. 


Rayo de Hielo _, a] 4452. 
Tornillo Ataque _ al #337. 


Misil > al 4344. 


#449 


Matar a un enemigo congelado con el Screw Attack es 
muy fácil, y no importa la calificación del nivel de riesgo 


de él: Dessgeega acaba de desaparecer. 
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Tira los dados. 
Si1,305> a #415. 
Si 206 > a #447. 
Si 4 > a #453. 


#450 


¿Qué equipo de batalla debo usar contra esto? 
Holtz? Si tengo más de un arma disponible actualmente, 


Puedo elegir cuál usar. 


Tornillo Ataque _, al #334. 
Haz de onda _, a #392. 


Misil > al #327. 


#451 


Vuelvo a atacar a Dessgeega con Ice Beam. O 


rayo será suficiente para derrotarlo? 


Tira los dados. 
Si 2, 3 o 4 > a #435. 


Si 1, 5 o 6 > para #312. 
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#452 


Sigo atacando con Ice Beam. La efectividad de 


el haz de hielo contra las tolvas laterales es del 50 %. 


Tira los dados. 


Si 2, 3 o 4 > para #460. 


Si 1,506 — para #446. 


#453 


Nada queda del enemigo derrotado. es parte del pasado 


sado — al párrafo fuente. 


#454 


Huir de un rio no es facil. La criatura tiene la costumbre de 
acecha a los invasores de tu territorio durante mucho tiempo y 
tienes que cazarlos con tus rapidos vuelos en picada. 

Tira los dados. 

Si 2, 3, 4 o 6 — a #406. 


Si 1 0 5 > a #401. 
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#455 


Ataque de tornillo... ¡explosión! Multiviola no resistió la 


descarga radiante y se hizo añicos en mil pedazos. 


Tira los dados. 
Si3,506> a #458. 
Si102> 9 #372. 


Si 4 > para #347. 


#456 


El rayo golpea el Geruta y el objetivo se destroza. 


Tira los dados. 
Si 1,304 — a #305. 
Si 2 o 5 > a #447. 


Si 6 > a #453. 


#457 


El misil falló su objetivo. La trayectoria se desvió y el Holtz 


anticipó su golpe, contraatacando en respuesta. Recuerdo 
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cómo es el calor que emana del cuerpo en llamas de Holtz 
tonteria. Al desconectarse de la realidad por un breve momento, 
una sacudida de las espinas de la criatura me trae de vuelta a 
atrás (-3 de energía o -2 si tengo el Varia). seguiré luchando 

¿o es mejor huir? Si no tengo más misiles, debo huir. 


Sigue luchando — al #397. 


Escape — al #303. 


#458 


Una esfera de energía apareció después de desaparecer. 


Mente de Multiviola (+5 de energía). Sin embargo, la criatura no 


estaba solo — al 4338. 


#459 


Disparo una andanada de misiles al Metroid. es 
estos seres suelen tener la capacidad de recuperarse rapidamente 
mente después de sufrir ataques, pero pierde esta habilidad 
completamente cuando estan congelados. Cuatro misiles fueron 


suficiente para matar al enemigo (-4 misiles). 
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Tira los dados. 


Si 1,204 > para #309. 


Si 3 o 5 — a #301. 


Si 6 > a #453. 


#460 


El Side Hopper salta. El ataque Ice Beam falló y 
Termino exponiéndome a los poderosos resortes del oponente. Yo doy 
fuerte patada en una de sus gruesas patas, pero el oponente 
me echa para atrás. Después de volar unos metros, bato mi 
Mi espalda está contra la pared (-4 de energía o -3 si tienes el Varia). 
A pesar del impacto, no estoy inerte: tan pronto como me recuperé del 
golpe, lo ataco de nuevo con ráfagas de hielo. como ya tenia 
causado a nosotros anteriormente, oh cuerpo le doy jugo a Side Hopper 
biu después del último ataque y pronto explotó. sufrió algunas lesiones 
pero el enemigo fue derrotado. 


Tira los dados. 


Si 1, 4 o 6 — para #447. 


Si 2 o 5 — a #305. 


Si 3 > a #453. 
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#459: Me disparo una lluvia de misiles 


troide congelado. El ataque es efectivo. 


lw 
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EPÍLOGO 


Espacio oscuro. 

Preto como piche. 

Un vacío cósmico que se asemeja a un velo negro decorado. 
con perlas de vidrio. Son los confines de un pequeño sistema 
estelar. No hace mucho había allí un diminuto cuerpo celeste. 

Ya lo hubo. Ya no, porque fue destruido por un 
colosal liberación de energía. No hay rastros de tal 
evento. Solo el silencio y la oscuridad llenan el espacio. 

¡No! Algo se retuerce en la oscuridad. Él tiembla, re 
realizando movimientos afligidos y aberrantes. si hubiera aire 
aquí sería pesado como el alquitrán. parece estar lleno de 
agua y todo tipo de asco fisiológico, como si el pus 
el trido que lo compone se convierte en una baba llena de pus 


ni negro ni marrón. 


es una criatura 

Sin duda es una criatura. 

Se cree que no hay ser vivo capaz de sobrevivir en el 
vacío a temperaturas justo por encima del cero absoluto, pero el 


Lo que veo es sin duda una criatura. No es un 
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bacterias o algo igualmente simple. Es un organismo peculiar. 
y, aunque utiliza la reproducción asexual como método de 
la procreación, es verdaderamente una forma superior de vida. 
Quien tiene la conciencia tranquila. 
Lo cual es malo en esencia. 
Poco después, el ser succiona el polvo que flota en el 
espacio, absorbiéndolo. Por un momento parece estar hecho de 


luz. Es posible que realmente haya dejado el mundo de los muertos. Él debe 


ser una forma de vida capaz de convertir las sustancias en energía 
sustancias inhaladas a una velocidad increíble. el es un becerro 
tura fuerte. Tiene una obsesión morbosa por la vida. 

Y está buscando algo. 


Sangre. Carne. 


Vida. Conciencia. 


El universo. 


Quizás tú también estés buscando el amor. 


Y especialmente... 


... por el “enemigo último”. 
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21 de marzo, Calendario Cósmico 100X, Tierra, 


por The New York Times. 


Misterioso objeto se estrella en Austin, Nevada. 


Un meteorito golpeó Austin, Nevada anoche. 
El objeto era un gran meteorito que cayó sobre 
sobre una vasta zona desértica. Sin embargo, cuando las autoridades 
llegó al sitio para llevar a cabo la experiencia que el propio meteorito no 
fue encontrado a pesar del gran cráter de impacto. Ellos existen 
Rumores en la comunidad académica de que lo que pasó está pasando otra vez. 
vinculado a los acontecimientos de Tunguska. La Federación Galáctica 


no comentó sobre el incidente, levantando aún más sospechas. 


Aparece misterioso cadáver cerca del lugar del accidente 


Un cuerpo fue encontrado en Austin, Nevada, cerca 
al lugar donde cayó el meteorito. Según las investigaciones, el cadáver 
pertenecía a Terry Gilliam, de 45 años, que dirigía un rancho en 
región. El cuerpo no presentaba lesiones externas, aunque 


estaba arrugado y marchito en un extraño caso de 
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disección. Según los forenses involucrados, todo lo que quedó 
de Gilliam era un cascarón hueco. 

Personas cercanas al hombre afirmaron que Gilliam tes 
fue testigo de la caída del meteorito. Después de citar la estrella fugaz, 
Nunca más se le volvió a ver con vida. Las autoridades especulan que 
el meteorito puede contener un patógeno desconocido y son 


pidiendo a los residentes locales que evacuen el área. 
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Epilogo 


POR EL AUTOR DEL TEXTO ORIGINAL 


Los gamebooks basados en videojuegos no son raros hoy en dia 
al día, pero ¿no crees que, la mayoría de las veces, tienen 
tiene muy poco que ver con los juegos en los que se inspiran? Por 
que razon pasa esto Siempre me hice esa pregunta. 

También pensé en eso cuando Futabasha Publishing 
pidió hacer un gamebook con contenido lo más fiel posible 
versión de un juego Famicom Disk System. no se si que 
entregado es exactamente lo que esperaban, pero puedo decir 
Definitivamente hice de este librojuego un juego de Fami. 
com a mi manera. 

Traté de ser lo más fiel posible a la obra original. Para el 
primera vez en la serie "Futabasha Famicom Game Book" que 
usó un dado para rodar y moverse por el mapa. 

La aventura puede ser un poco difícil porque este fue el 
mi primer contacto con este tipo de juegos, pero aún así 
espero que leas y te guste. Y recuerda que en este librojuego 
puedes moverte libremente por las zonas y que hay muchas 


tas regiones secretas para encontrar! 
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Espero que les guste mi trabajo. Estoy mirando hacia adelante y 
listo para seguir trabajando duro y crear gamebooks 


aun mas interesante. 


Hasta la próxima, si es posible. 


12 de octubre de 1986. 


Escuchando “Fore!” de Huey Lewis & The News. 


DA EDITORA FUTABASHA 


¿Te gustó la quinta edición de la serie de libros de juegos? 
de la Famicom? Con este episodio dedicado a Metroid, prueba 
Nos enfrentamos a un nuevo desafío: el primer juego de rol real de la serie. como chan 
ces para conseguir un final feliz son 1 en 1200 (un poco pesi 
mixta, sin duda). ¿Conseguiste completar la misión? 
Nuestro equipo editorial planea continuar lanzando 
Libros de juegos basados en juegos de Famicom. por lo tanto se quedaría 
Estaremos encantados de que nos envíe sus ideas e imprima 
sobre esa serie, incluidos los cuatro libros de juegos que ya han 
fueron liberados. Esperamos recibir consejos de mate 
riales que te gustaría que convirtiéramos en un juego 


libro en el futuro, así como solicitudes de colaboración. 
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Dirección > Futabasha Co., Ltd. 3-28 Higashigoken-cho, 


Shinjukuku, Tokio 162, Famicom Adventure. 


[Anuncios para los próximos dos gamebooks: un derivado 


de la popular serie “Dragon Quest” y el segundo de la poco conocida 


“Portopía Renzoku Satsujin Jiken”.] 


BIOGRAFÍA DEL AUTOR 


Nacido el 21 de marzo de 1968, Nobuyuki Shioda, quien 
quería ser escritor después de terminar la escuela secundaria y hoy trabaja 
principalmente con libros de juegos. Sus publicaciones incluyen 
“El misterioso castillo de Murasame”, “Viaje en la era de las maravillas”, 


“Gabalin”, “Lupin The Third: Dark Pyramid”, “Mystery of 


Youmakan” y muchos otros. 
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EXTRAS 


Aqui encontrarás detalles sobre la producción de la obra. 
original y traducción al portugués, modificaciones realizadas 
en relación con el texto original, curiosidades sobre el libro y sobre 
el franqueo y las notas de los traductores, ambos de la versión base utilizada 


cuánto del texto que acaba de leer. 


¿QUÉ ES ESTA OBRA? (EXTRAÍDA DEL ARCHIVO 


TRADUCCIÓN ORIGINAL AL ITALIANO) 


Orden de Invasión Zebes (originalmente Metroid Zebes) 
Beth Intrusion Order, Metroido Zébesu Shin'nyd Shirei) y un juego 
libro ambientado en el universo de Metroid, serie de ciencia ficción 
propiedad de Nintendo, siendo uno de los principales 
Franquicias de casas de juego de Kioto. El libro fue lanzado 
en Japón en diciembre de 1986 y es el quinto libro de juegos de la compañía. 
Serie “Famicom Bouken Game Book” , basada en los juegos más populares 
Sistema de disco Famicom (o NES — Nintendo 


Sistema de Entretenimiento en Occidente). 
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Portada del libro con el llamado: "¡Metroid se convierte en un libro de juegos!" 


La obra fue escrita por Nobuyuki Shioda e ilustrada por 
Sumi Arisaka, y es digno de aprecio por ambos entusiastas. 
aficionados a los videojuegos y a los libros de juegos durante al menos 
en las tres razones. 

En primer lugar, este es un volumen muy raro, 
cuya difusión en Occidente, incluso en formato PDF, fue inexistente 
intente hasta que ese trabajo se complete. solo hay una traduccion 


más allá de esto, sin embargo, con algunas peculiaridades que veremos. 
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Ademas, al haber sido puesto en libertad pocos meses después de la 
primer juego de la serie, el librojuego es de hecho el primer 
elaboración narrativa, aunque no canónica, del universo 
de Metroid. La historia puede ser vista como una “adaptación 
expandido” del primer capítulo y anticipa elementos que 
apareció en juegos posteriores de la serie, como 
“Super Metroid” y “Metroid: Zero Mission”. 
Sin embargo, no es posible afirmar que el librojuego tuviera 
alguna influencia en estos juegos o si es solo una coincidencia 
dencia, pero en cualquier caso, "Orden de Invasión de Zebes" representa 
un capítulo relevante para todos los fans de la saga. 
La “Orden de Invasión de Zebes” es, de hecho, bastante innovadora para 


el formato de librojuegos, porque tiene movimiento 
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completamente gratis con respecto al backtracking, un sistema de 
rescate, peleas narradas y otros detalles que hacen de este 

Una parte integral de la generación de libros de juegos "experimentales" 
(“Combat Heroes”, “Duel Master”, etc.) publicados entre 1985 y 


mediados de la década de 1990, que coincidió con la creciente 
popularidad de los videojuegos después del colapso de la década de 1980 


Por estas razones, hemos creído oportuno traducir el trabajo 


original y difundirlo entre los entusiastas italianos por razones 


del conocimiento histórico sin ánimo de lucro y, siempre 


Siempre que ha sido posible, hemos tenido cuidado de mantener la presentación de los 


texto lo más fiel posible al original, a pesar de ciertas limitaciones 


que se describirá brevemente a continuación. 
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Un texto de ejemplo (párrafos de combate). 
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SOBRE LA TRADUCCION (EXTRAIDA DEL ARCHIVO 


TRADUCCION ORIGINAL AL ITALIANO) 
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Algunas paginas del libro, extraidas de una subasta en la web de Aucfan. 


Hay que decir de entrada que nada eres 
su lectura hubiera sido posible sin las fuentes que dejaremos en el 
paginas siguientes. Fue a través de ellos que obtuvimos la 
paginas digitalizadas del volumen original y, sobre todo, el texto 
volumen completo ya hipervinculado y subido 


por un usuario japonés desconocido en el portal Geocities en 


un afio no especificado. 
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La pagina citada ya no esta disponible, pero gracias a 
El sitio de Wayback Machine pudo ver el texto, copiarlo 
y traducirlo usando Google Translate. Algunos puntos 
particularmente difícil de traducir la ayuda recibida de un 
hablante nativo de japonés, pero aparte de eso, la trama era 
traducido automáticamente y luego reescrito en 
Italiano para una mayor suavidad. De esta forma, es probable que 
texto disponible hay algunos resbalones que esperamos 
ser capaz de corregir después de los comentarios de los lectores.. 

Aunque no se utilizó en la elaboración de este 
volumen, debemos citar el otro trabajo de traducción existente, 
cuál es la traducción al inglés disponible en el sitio web de Metroid 
Base de datos. De hecho, el autor no se limitó a traducir el texto 
del libro, pero también lo adaptó a un formato jugable en 
HTML a través del programa Twine (de ahí el nombre "Twinetroid" 
por los que se conoce el proyecto). 

Sin embargo, algunas secciones tuvieron que ser fuertemente 
modificado, cambiando la jugabilidad y también la estructura de 
varios párrafos. La narración también ha sido revisada, 
agregando algunas frases que faltan en el original para hacer el 


el texto fluya más suavemente en el idioma inglés. 
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Room B-51 


The room continues North, and there is a Blue Door to the South 


A metal pedestal stands in the center of the chamber, a on top. Steam 


hisses from the odd vent slits at its base. 


From this room, I can head North to Room B-54 or South to Room B-49. 


“Twinetroid”, jugable en el sitio web de Metroid Database. 


Nuestra elección inicial fue simplemente traducir el texto original 
al italiano sin ningún cambio, ignorando todo al 
interacciones y extensiones realizadas en “Twinetroid” a costa del hombre 
tiene algunos problemas de juego, como contradicciones nar 
restricciones en el control anti-bucle (que ocurre si el jugador se da por vencido) 
de los enfrentamientos contra Ridley y Kraid) o en la fuerte incidencia 
del caso notado especialmente en las etapas finales. 
En el proceso, sin embargo, asumimos que pequeños acres 
las referencias textuales hechas en “Twinetroid” fueron hechas por un buen 
causa. De hecho, estos cambios son necesarios para hacer 
hacer que el título sea jugable para usuarios occidentales, logrando la 
más bien transmitir las mismas sensaciones que el volumen pretendía 


presente a su público en ese momento. 
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El texto descriptivo original en los párrafos movi. 
mento a menudo se seca hasta el punto de ser inutilizable para 
lectores occidentales, limitándose a menudo a la mera descripción 
ción de la posición de las puertas en las habitaciones. es algo que funciona 
idioma original, pero completamente desagradable para los lectores 
europeos, incluso en el período de lanzamiento. 
Sin embargo, todo lo que se agregó durante la adaptación 
tación refleja el estilo del autor y se asemeja a la estructura de las cuevas 
mundos reales en los que se desarrolla el primer Metroid, cuya forma no fue 
respetado en esta versión en papel. Los cambios también llevaron 
también la corrección de algunos pequeños bugs, corregidos por miedo 
que se debieron a una escritura incorrecta en el archivo 
disponible en Geocities. Después de recuperar el escaneo 
volumen completo, gracias a la valiosa ayuda de Davyn 
Abulón tuvimos confirmación de que la parcela más extensa 
de estos errores no estaba presente en el original. 
La batalla real y los párrafos de narración. 
no han sufrido cambios. De todos modos, todas las curiosidades. 
y notas sobre los cambios realizados, similitudes y diferencias 
Las diferencias entre el juego real y el librojuego se recogieron en un 


apéndice al final de este volumen. 
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330~332 HERE 


332 OHA KUVYATEDA TUS, SII“ SHOMFEAT 
WOM TOLER TK OKADA > 


221 


Ejemplo de página completa de párrafos de combate. 


En cuanto a modificaciones y fidelidad, las ilustraciones 


a lo largo de las páginas del libro fueron fácilmente vinculados a la 


su párrafo correspondiente, dado que la referencia cruzada 


relativo siempre se cita debajo de ellos. 


321 


Machine Translated by Google 


FUTABASHA FAMICOM GAME BOOK SERIES 


Parrafos moviles estandar. 


Las referencias cruzadas en el libro también se han dividido 


en párrafos estándar ( , kKOmoku), escritos en un 
fondo blanco y parrafos de combate ( , Sento 
k6moku), escrito sobre un fondo gris. Con la excepción de estos pe 
culinarias, el paso de un párrafo a otro seguido 
las reglas estándar del género, también presentes en italiano. 

En la esquina superior derecha de cada página había un im 
presione un dado que se usará para simular rodar 
abrir el libro al azar, con resultados muy peculiares como 
"1, 4 y 6" en lugar del clásico "1, 2 y 3" —, aunque la probabilidad 


la capacidad de obtener ambos conjuntos de valores es idéntica. 
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El volumen también tenia un registro de acciones que se replicó 


con la mayor fidelidad posible. 


Ejemplo de registro de acciones. 


En la foto de arriba podemos ver los espacios para marcar el 
objetos recogidos, la progresión de los párrafos y el misil 
Tanques con los misiles relacionados. La barra cortada en la esquina en 
abajo a la derecha representa los golpes recibidos por Mother Brain 
(em katakana cerebro madre y control de daños, Mazaburein 
daméjichekku, o “Comprobación de daños en el cerebro de la madre”). 
Una última nota sobre la traducción: para los nombres 
de enemigos y power-ups se utilizaron los nombres impresos. 


sos no hay manual norte-americano de metroid original. 
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Un corte de las reglas del juego. 


NOTAS DEL TRADUCTOR PARA EL IDIOMA PORTUGUÉS 


Nosotros, de la comunidad de Metroid Brasil, fuimos extremadamente 
mente honrada y complacida de proporcionar la primera vista 
son de “Metroid: Zebes Invasion Order” para audiencias latinas 
Americano. Entre todas las lenguas existentes, la lengua portuguesa 
Guesa fue el cuarto en recibir una versión utilizable, después de solo 
las del original en japonés, inglés e italiano. 

Sin embargo, nada de esto hubiera sido posible sin el arduo trabajo 
de nuestros compañeros del sitio Librogame Archive, respon 


responsable del procesamiento de imágenes digitalizadas, traducción, 
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corrección de cualquier inexactitud en la traducción automática y 
alertas sobre errores presentes en el libro original. sin la ayuda de 
nuestro trabajo tardaría mucho más en completarse. 
desaparecido, si es que alguna vez se terminó. 
También deberíamos agradecerte, fanático de la franquicia Me. 
troide. Si pasamos algunas horas no pagadas de nuestro 
vive haciendo un trabajo tan exquisito, sepa que la intención 
fue brindarle la mejor experiencia posible, tal vez incluso 
mejor que el pase a través del volumen original para traer perfecto 
marcos técnicos que no existían en el momento del lanzamiento. 
En cuanto a la versión portuguesa, hay que destacar la 
perfil único que trae esta versión. Aunque hay dos traducciones 
acciones anteriores a las nuestras, cada uno de ellos se tomó la libertad 
interpretar la obra original a su manera, es decir, con 
cambios de formato. Como se cita en el texto extraído de tra 
traducción al italiano, no existe ningún archivo en un formato cercano al de 
un libro para el idioma inglés hasta ahora, haciendo la traducción 
traducción al italiano la primera, y hasta entonces la única, en representar 
con cierta fidelidad el libro impreso por Futabasha. 
Con el objetivo de aumentar la inmersión y transmitir una experiencia. 


con sabor a los años 80, nos propusimos transformar nuestra 
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versión en algo más cercano a la de un libro impreso, tanto 
en relación con el texto como con el diseño en sí. yo corroboro 
Teniendo en cuenta las observaciones realizadas por el Archivo Librogame, de hecho 
encontramos problemas para diagramar o arquivo de forma 
que parecía agradable a los ojos de los lectores de habla portuguesa. Para 
tanto cuidado se ha tenido para llenar completamente 
las páginas, evitando así la aparición de líneas huérfanas y en 
cómodos espacios en blanco después de los párrafos. si pre 
tiende a imprimir este volumen, que recomendamos enfáticamente 
mente para una mejor experiencia —, no te preocupes: el po 
colocación de páginas pares e impares, división de capítulos 
títulos, páginas en blanco y espacio adicional en el margen interior 
para una posible vinculación ya se han tenido en cuenta 
Las siguientes son algunas diferencias notables entre la versión 
base en italiano y la versión en portugués. 
e La versión portuguesa sigue razonablemente el 

secuencia de temas presentados en la tabla de contenido 

obra original, con sólo la 

prólogo por razones de fluidez; 

e La versión italiana tiene una sección que trata sobre 


sobre la franquicia en su conjunto, siendo esto 
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tema eliminado de la versión portuguesa para 
reducción del número total de páginas (la sección no 
está presente en el original); 

¢ A diferencia de la versión italiana, que prefería 
solucionar las diferencias de diseño en japonés 
nesa con la inserción de imágenes extraídas del 
manual de metroid para el mercado norteamericano 
ricano, preferimos extender o acortar el texto 
en ciertos tramos para acomodarme 
mejorar párrafos sin cortar y rellenar 
cher las páginas para evitar espacios en 
blanco. Los cambios realizados no modifican la 
significado general de los párrafos; 

e Prácticamente todo el material extra insertado en el 
La versión italiana se ha mantenido aquí porque es de 
gran relevancia para el lector, con la excepción de la 
tema centrado en la historia de la franquicia; 

e Las imágenes referentes a los párrafos de acción son 
tapado a la izquierda en el original tenía el po 


la colocación cambió a la derecha del lector por 


Cuenta de orden escrita occidental; 
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e Los ajustes y correcciones realizados en el desarrollo 
ment del "Twinetroid" fueron respetados por la 
correcto flujo de acciones; 
e Mientras que la versión italiana llama al cañón pa 
Dragón Samus "Normal Lightning", preferimos 
llámelo “Long Bearr” para respetar el 
menclatura de un encendido del juego original. 
Nota: aunque el cañón inicial de Samus es el Short 
Beam, algunas acciones en batallas serían incompatibles 
bles con un tiro de corta distancia; 
+ El libro original tiene 285 páginas. el excedente 
de nuestra versión proviene de los capítulos adicionales y el día 
gramática para la escritura occidental, que cumple 


las páginas de manera diferente a las orientales. 


CURIOSIDADES 


Como se mencionó en la introducción, hay varios 
elementos de este libro que, casualmente o no, volverían 
años después en varios episodios de la serie. algunos de ellos pueden 


se encuentra a continuación: 
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e En el prólogo de “Zebes Invasion Order” el equipo 
el médico es aniquilado por el Metroid de la capsula, 
recordando la pantalla de bienvenida de “Super Metroid”; 

* El rol y los rasgos de M=M tienen elementos en común 
con Metroid Omega 
mutante de "Metroid Fusion" como conmigo 
troid Prime de la serie derivada del mismo nombre; 

e Samus tiene una nave espacial personal y un 
ordenador de a bordo parlante que aparecería 
en la serie en “Metroid II: Return of Samus” y “Me 
fusión troid", respectivamente. 

¢ En este libro, Ridley embosca a Samus poco después 
ella entra en su guarida, exactamente como sucede 
muchos años después en “Metroid: Zero Mission”; 

e También está el hecho importante de que la historia no 
terminar con la fuga después de que Samus derrota 
Mother Brain, pero hay una sección adicional 
final en la que el cazarrecompensas se enfrenta 
los Piratas Espaciales en sus respectivas naves, algo 
más tarde traído por el remake pri 


primer juego para Game Boy Advance. 
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Sin embargo, también existen diferencias sustanciales entre 
el juego original y el libro, tales como: 

e Hay varios power-ups no incluidos en el juego 
book, como o Long Beam, as Hi-Jump Boots ea 
Maru Mari/Morphball, aunque hay un par 
gráfico que implícitamente dice que Samus tiene 
sui la capacidad de rodar debajo de los enemigos; 

e Aunque Zebes se considera canónicamente 
un planeta, se conoce como un asteroide en este 
libro. Otro punto es su explosión tras el final de la 
lucha contra el Cerebro Madre. En la serie oficial esta solo 
tiene lugar después de los eventos de "Super Metroid"; 

e Para escapar de un Metroid, Samus debe disparar 
rar cuatro misiles. Esto no es posible en los juegos, 
donde debes usar bombas para deshacerte; 

e Los piratas espaciales son seres humanos en lugar de 
extraterrestres parecidos a crustáceos (considere 
que la primera aparición de los Piratas Espaciales en 
el juego solo se desarrollaría en “Super Metroid”); 

e Samus aparece por primera vez sin capa 


cete, pero tiene el pelo negro, no castaño 
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como en el primer juego (el color verde visible en 
Metroid es el resultado de cambiar el color de los sprites 
causada por la recolección de Varia. En 1986, Samus ti 
tiene cabello oficialmente castafio); 

e Cuando se le preguntó sobre el último punto de la 
Twitter, la ilustradora Sumi Arisaka dijo que solo 
se le informó que el personaje principal, 
Samus Aran, era "una mujer con cabello con 
prido", sin más detalles; 

e En los juegos, las puertas rojas necesitan 
cinco misiles para ser abiertos, mientras que el 
los amarillos necesitan diez misiles o un Po 
wer Bomb desde “Super Metroid” en adelante; 

e Ridley se describe en el libro como una criatura 
tipo a quien le lavaron el cerebro 
Madre Cerebro. En el canon establecido de “Super 
Metroid" en adelante, sin embargo, Ridley era un ser 
sanguinario incluso antes de unirse a los piratas; 

e El granjero Terry Gilliam citado al final con 
comparte el nombre con un miembro de “Monty 


Python", que no tiene relación con la franquicia; 
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e Otra referencia es el lanzamiento de M=M en el es 
paco, inspirado en la película Alien que, a su vez, 


inspiró en gran medida toda la serie Metroid. 


MODIFICACIONES REALIZADAS 


Además de haber agregado algún formato adicional 
en los párrafos de movimiento considerados excesivamente 
vacante, se hicieron los siguientes cambios en el texto: 

* #7: se ha cambiado la referencia a #20 que, desde o 
de lo contrario, habría quedado huérfano. De hecho, hay 
dos párrafos para la batalla final con el líder 
pirata: #20 y #143. Son casi idénticos, pero 
la Unica frase diferente, vinculada a M=M, sugiere 
que en el #20 Samus no fue testigo de su derrota 
y en el #143 si. Así que tiene más sentido que el #7 
vayamos al #20 en lugar del #143; 

+ #51: la hipótesis de mantener la 
arma actual; 

+ #204: al inicio del párrafo se ordenó desmantelar 


marcado de dos misiles. eso no tenia sentido 
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tanto porque ya se habia dado la orden en el pa 
parrafo anterior y porque al final del parrafo 
graficar el numero de misiles vuelve al maximo; 

¢ #206: El párrafo originalmente apuntaba al #190, que hablaba 
de "misiles". Es probable 
que la correcta era la #174, que es huérfana, pero también 
también contenía una vaga referencia a un "misil" 


que ha sido eliminado. Para no dejar huérfano al #174 


la referencia del #206 ha sido cambiada; 

+ #49: en Geocities la referencia cruzada fue #226, 
pero el correcto es el #266. eso es un error tipográfico, 
porque en el original dice #266; 

e #276: no se preveía la posibilidad de reanudar 
luego el Wave Beam, que es posible 
en todos los otros casos; 

+ #282: Indicación de doble pérdida de potencia, pro 
probablemente un error de copia o transcripción; 

+ Se mantuvo la ambigúedad en todo el texto 
sobre el género de Samus presente en el original. 


Al igual que en el juego, la revelación de que Samus 


es una mujer solo aparece al final del libro. 
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Año 20X5 del Calendario Cósmico. Una nave de investigación 
de la Federación Galáctica fue atacada por Piratas Espaciales. 
La motivación detrás de la embestida era tomar posesión de la 
misteriosa forma de vida llamada Metroid, un peligroso 


criatura con una proliferación anormal y un poder aterrador. 


Pronto se envió una llamada de emergencia a Samus. 
Aran, miembro del equipo de cazarrecompensas aliado con las fuerzas 
que mantienen el orden. El mensaje es muy claro: "Invadir la fortaleza 
espacial ubicada en Zebes y destruir la forma de vida biomecánica 
Mother Brain. No 


deja que los Piratas Espaciales usen el Metroid". 


Samus, solo tú puedes derrotar a los Metroids y asegurar 


la paz del Universo. Ahora, comienza una nueva batalla. 
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